运算器
[bookmark: _Hlk92722709]在CPU中，常用来为ALU执行算术逻辑运算提供数据并暂存运算结果的寄存器是 （1） 。（2014年上半年）
（1）  A. 程序计数器						B. 状态寄存器
C. 通用寄存器						D. 累加寄存器

[bookmark: _Hlk92722723]属于CPU中算术逻辑单元的部件是 （3） 。（2014年下半年）
（3）  A. 程序计数器	B. 加法器		C. 指令寄存器		D. 指令译码器

[bookmark: _Hlk92722760]CPU执行算术运算或者逻辑运算时，常将源操作数和结果暂存在 （1） 中。（2017年上半年）
（1）  A. 程序计数器（PC）				B. 累加器（AC）
C. 指令寄存器（IR）				D. 地址寄存器（AR）


控制器
[bookmark: _Hlk92722339]以下关于CPU的叙述中，错误的是 （1） 。（2009年下半年）
（1）  A. CPU产生每条指令的操作信号并将操作信号送往相应的部件进行控制
B. 程序计数器PC除了存放指令地址，也可以临时存储算术/逻辑运算结果
C. CPU中的控制器决定计算机运行过程的自动化
D. 指令译码器是CPU控制器中的部件

[bookmark: _Hlk92722410]计算机指令一般包括操作码和地址码两部分，为分析执行一条指令，其 （5） 。（2010年上半年）
[bookmark: _Hlk68380258]（5）  A. 操作码应存入指令寄存器（IR），地址码应存入程序计数器（PC）
B. 操作码应存入程序计数器（PC），地址码应存入指令寄存器（IR）
C. 操作码和地址码都应存入指令寄存器（IR）
D. 操作码和地址码都应存入程序计数器（PC）

[bookmark: _Hlk92722581]在CPU的寄存器中， （5） 对用户是完全透明的。（2011年下半年）
（5）  A. 程序计数器					B. 指令寄存器
C. 状态寄存器					D. 通用寄存器

CPU中译码器的主要作用是进行 （6） 。（2011年下半年）
（6）  A. 地址译码						B. 指令译码
C. 数据译码						D. 选择多路数据至ALU

[bookmark: _Hlk92722700]在CPU中， （1） 不仅要保证指令的正确执行，还要能够处理异常事件。（2012年下半年）
（1）  A. 运算器							B. 控制器
C. 寄存器组							D. 内部总线


[bookmark: _Hlk92722800]计算机执行指令的过程中，需要由 （1） 产生每条指令的操作信号并将信号送往相应的部件进行处理，以完成指定的操作。（2019年上半年）
（1）  A. CPU的控制器						B. CPU的运算器
C. DMA控制器						D. Cache控制器


程序计数器
[bookmark: _Hlk92722382]为实现程序指令的顺序执行，CPU （1） 中的值将自动加1。（2010年上半年）
[bookmark: _Hlk68379948]（1）  A. 指令寄存器（IR）					B. 程序计数器（PC）
C. 地址寄存器（AR）					D. 指令译码器（ID）

[bookmark: _Hlk92722557]在CPU中用于跟踪指令地址的寄存器是 （1） 。（2011年上半年）
（1）  A. 地址寄存器（MAR）			B. 数据寄存器（MDR）
C. 程序计数器（PC）				D. 指令寄存器（IR）

计算机在一个指令周期的过程中，为从内存读取指令操作码，首先要将 （2） 的内容送到地址总线上。（2016年下半年）
（2）  A. 指令寄存器（IR）					B. 通用寄存器（GR）
C. 程序计数器（PC）					D. 状态寄存器（PSW）

CPU在执行指令的过程中，会自动修改 （1） 的内容，以便使其保持的总是将要执行的下一条指令的地址。（2018年下半年）
（1）  A. 指令寄存器						B. 程序计数器
C. 地址寄存器						D. 指令译码器

[bookmark: _Hlk92722807]计算机中提供指令地址的程序计数器PC在 （2） 中。（2020年下半年）
（2）  A. 控制器							B. 运算器
C. 存储器							D. I/O设备

[bookmark: _Hlk92722812]在CPU中，用 （1） 给出将要执行的下一条指令在内存中的地址。（2021年上半年）
（1）  A. 程序计数器					B. 指令寄存器
C. 主存地址寄存器				D. 状态条件寄存器


内存按字节编址
设用位的存储器芯片组成位的存储器（地址单元为0000H〜3FFFH，每个芯片的地址空间连续），则地址单元0B1FH所在芯片的最小地址编号为 （4） 。（2010年下半年）这题可以不做或者直接看视频解析 作为了解题目
（4）  A. 0000H		B. 0800H			C. 2000H		D. 2800H

[bookmark: _Hlk68428501]内存单元按字节编址，地址0000A000H〜0000BFFFH共有 （2） 个存储单元。（2012年上半年）
（2）  A. 8192K		B. 1024K			C. 13K			D. 8K

地址编号从80000H到BFFFFH且按字节编址的内存容量为 （5） KB，若用的存储器芯片构成该内存，共需 （6） 片。（2013年上半年）
（5） A. 128			B. 256				C. 512				D. 1024
（6） A. 8				B. 16				C. 32				D. 64

若用的存储器芯片，构成地址40000000H到400FFFFFH且按字节编址的内存区域，则需 （6） 片芯片。（2014年上半年）
（6） A. 4				B. 8				C. 16				D. 32

内存按字节编址从A5000H到DCFFFH的区域其存储容量为 （4） 。（2014年下半年）
（4）  A. 123KB		B. 180KB		C. 223KB			D. 224KB

内存按字节编址从B3000H到DABFFH的区域其存储容量为 （5） 。（2015年下半年）
（5）  A. 123KB		B. 159KB			C. 163KB		D. 194KB



内存按字节编址，从A1000H到B13FFH的区域的存储容量为 （5） KB。（2016年上半年）
（5）  A. 32			B. 34				C. 65			D. 67

内存按字节编址。若用存储容量为的存储器芯片构成地址从A0000H到DFFFFH的内存，则至少需要 （3） 片芯片。（2017年下半年）
（3） A.  4				B. 8				C. 16			D. 32

[bookmark: _Hlk68291191]内存按字节编址，地址从A0000H到CFFFFH的内存，共有 （4） 字节，若用存储容量为的存储器芯片构成该内存空间，至少需要 （5） 片。（2019年下半年）
（4）  A. 80KB			B. 96KB		C. 160KB			D. 192KB
（5）  A. 2				B. 3			C. 5				D. 8


原、反、补、移码
[bookmark: _Hlk68373135]计算机中常采用原码、反码、补码和移码表示数据，其中，编码相同的是 （5） 。（2009年上半年）
（5）  A. 原码和补码						B. 反码和补码
C. 补码和移码						D. 原码和移码

若某整数的16位补码为FFFFH（H表示十六进制），则该数的十进制值为 （20） 。（2010年上半年）
[bookmark: _Hlk68380360]（20） A. 0				B. -1			C. 			D. 

若某计算机采用8位整数补码表示数据，则运算 （2） 将产生溢出。（2010年下半年）
[bookmark: _Hlk68389534]（2）  A. 1271		B. 1271			C. 1271		D. 1271

原码表示法和补码表示法是计算机中用于表示数据的两种编码方法，在计算机系统中常采用补码来表示和运算数据，原因是采用补码可以 （4） 。（2011年上半年）此题了解即可 掌握其概念
（4）  A. 保证运算过程与手工运算方法保持一致
B. 简化计算机运算部件的设计
C. 提高数据的运算速度
D. 提高数据的运算精度

某机器字长为，最高位是符号位，其定点整数的最大值为 （2） 。（2014年上半年）
（2）  A. 		B. 		C. 				D. 

如果“2X”的补码是“90H”，那么X的真值是 （3） 。（2016年上半年）
（3）  A. 72			B. 56				C. 56			D. 111

采用n位补码（包含一个符号位）表示数据， （3） 。（2018年下半年）
（3）  A. 可以直接表示数值				B. 可以直接表示数值
C. 可以直接表示数值				D. 可以直接表示数值


浮点数
浮点数的一般表示形式为，其中E为阶码，F为尾数。以下关于浮点表示的叙述中，错误的是 （3） 。两个浮点数进行相加运算，应首先 （4） 。（2009年下半年）（第三题的选项有问题，推荐大家蒙一个，然后看视频解析）
（3）  A. 阶码的长度决定浮点表示的范围，尾数的长度决定浮点表示的精度
B. 工业标准IEEE754浮点数格式中阶码采用移码、尾数采用原码表示
C. 规格化指的是阶码采用移码、尾数采用补码
D. 规格化表示要求将尾数的绝对值限定在区间[0.5, 1）
（4）  A. 将较大的数进行规格化处理			B. 将较小的数进行规格化处理
C. 将这两个数的尾数相加				D. 统一这两个数的阶码

计算机中的浮点数由三部分组成：符号位S，指数部分E（称为阶码）和尾数部分M。在总长度固定的情况下，增加E的位数、减少M的位数可以 （5） 。（2011年上半年）
（5）  A. 扩大可表示的数的范围同时降低精度
B. 扩大可表示的数的范围同时提髙精度
C. 减小可表示的数的范围同时降低精度
D. 减小可表示的数的范围同时提高精度

以下关于数的定点表示和浮点表示的叙述中，不正确的是 （3） 。（2012年下半年）（作为了解 可以直接蒙一个选项然后看解析）
（3）  A. 定点表示法表示的数（称为定点数）常分为定点整数和定点小数两种
B. 定点表示法中，小数点需要占用一个存储位
C. 浮点表示法用阶码和尾数来表示数，称为浮点数
D. 在总位数相同的情况下，浮点表示法可以表示更大的数

机器字长为n位的二进制数可以用补码来表示 （1） 个不同的有符号定点小数。（2015年上半年）
（1）  A. 			B. 			C. 			D. 
浮点数能够表示的数的范围是由其 （3） 的位数决定的。（2015年下半年）
（3）  A. 尾数			B. 阶码				C. 数符			D. 阶符

[bookmark: _Hlk68445880]设16位浮点数，其中阶符1位、阶码值6位、数符1位、尾数8位。若阶码用移码表示，尾数用补码表示，则该浮点数所能表示的数值范围是 （3） 。（2016年下半年）
（3）  A. 				B. 
C. 		D. 

浮点数的表示分为阶和尾数两部分。两个浮点数相加时，需要先对阶，即 （1） （n为阶差的绝对值）。（2018年上半年）
（1）  A. 将大阶向小阶对齐，同时将尾数左移n位
B. 将大阶向小阶对齐，同时将尾数右移n位
C. 将小阶向大阶对齐，同时将尾数左移n位
D. 将小阶向大阶对齐，同时将尾数右移n位

以下关于两个浮点数相加运算的叙述中，正确的是 （3） 。（2020年下半年）
（3）  A. 首先进行对阶，阶码大的向阶码小的对齐
B. 首先进行对阶，阶码小的向阶码大的对齐
C. 不需要对阶，直接将尾数相加
D. 不需要对阶，直接将阶码相加

某中机器的浮点数表示格式如下（允许非规格化表示）。若阶码以补码表示，尾数以原码表示，则1 0001 0 0000000001表示的浮点数是（6） 。（2021年下半年）
[image: ]
（6）  A. 						B. 
C. 				D. 

寻址
指令系统中采用不同寻址方式的目的是 （2） 。（2011年上半年）（了解即可）
（2）  A. 提高从内存获取数据的速度		B. 提高从外存获取数据的速度
C. 降低操作码的译码难度			D. 扩大寻址空间并提高编程灵活性

[bookmark: _Hlk92719613]若某条无条件转移汇编指令采用直接寻址，则该指令的功能是将指令中的地址码送入（1） 。（2011年下半年）
（1）  A. PC（程序计数器）				B. AR（地址寄存器）
C. AC（累加器）					D. ALU（算逻运算单元）

[bookmark: _Hlk68428513]若CPU要执行的指令为：MOV R1, #45（即将数值45传送到寄存器R1中），则该指令中采用的寻址方式为 （4） 。（2012年上半年）
（4）  A. 直接寻址和立即寻址				B. 寄存器寻址和立即寻址
C. 相对寻址和直接寻址				D. 寄存器间接寻址和直接寻址

若某计算机字长为32位，内存容量为2GB，按字编址，则可寻址范围为 （6） 。（2013年下半年）（把2GB转换单位后和32位做除法即可）
（6）  A. 1024M		B. 1GB			C. 512M		D. 2GB
在机器指令的地址字段中，直接指出操作数本身的寻址方式称为 （4） 。（2015年下半年）
（4）  A. 隐含寻址		B. 寄存器寻址		C. 立即寻址		D. 直接寻址

计算机指令系统采用多种寻址方式。立即寻址是指操作数包含在指令中，寄存器寻址是指操作数在寄存器中，直接寻址是指操作数的地址在指令中。这三种寻址方式获取操作数的速度 （1） 。（2021年下半年）
（1）  A. 立即寻址最快，寄存器寻址次之，直接寻址最慢
B. 寄存器寻址最快，立即寻址次之，直接寻址最慢
C. 直接寻址最快，寄存器寻址次之，立即寻址最慢
D. 寄存器寻址最快，直接寻址次之，立即寻址最慢

校验码概念
以下关于校验码的叙述中，正确的是 （5） 。（2009年下半年）
（5）  A. 海明码利用多组数位的奇偶性来检错和纠错
B. 海明码的码距必须大于等于1
C. 循环冗余校验码具有很强的检错和纠错能力
D. 循环冗余校验码的码距必定为1

以下关于海明码的叙述中，正确的是 （5） 。（2017年下半年）
（5）  A. 海明码利用奇偶性进行检错和纠错
B. 海明码的码距为1
C. 海明码可以检错但不能纠错
D. 海明码中数据位的长度与校验位的长度必须相同

以下关于采用一位奇校验方法的叙述中，正确的是 （5） 。（2018年下半年）
（5）  A. 若所有奇数位出错，则可以检测出该错误但无法纠正错误
B. 若所有偶数位出错，则可以检测出该错误并加以纠正
C. 若有奇数个数据位出错，则可以检测出该错误但无法纠正错误
D. 若有偶数个数据位出错，则可以检测出该错误并加以纠正


海明码
海明校验码是在个数据位之外增设个校验位，从而形成一个位的新的码字，使新的码字的码距比较均匀地拉大。与的关系是 （1） 。（2009年上半年）
（1）  A. 					B. 
C. 							D. 

海明码利用奇偶性检错和纠错，通过在个数据位之间插入个校验位，扩大数据编码的码距。若=48，则应为 （3） 。（2014年上半年）
（3）  A. 4				B. 5				C. 6				D. 7

已知数据信息为16位，最少应附加 （4） 位校验位，以实现海明码纠错。（2016年下半年）
（4）  A. 3				B. 4				C. 5				D. 6

己知数据信息为16位，最少应附加 （5） 位校验位，才能实现海明码纠错。（2017年上半年）
（5）  A. 3				B. 4			C. 5				D. 6

海明码是一种纠错码，其方法是为需要校验的数据位增加若干校验位，使得校验位的值决定于某些被校位的数据，当被校数据出错时，可根据校验位的值的变化找到出错位，从而纠正错误。对于32位的数据，至少需要增加 （4） 个校验位才能构成海明码。
[bookmark: _Hlk68451864]以10位数据为例，其海明码表示为中，其中表示数据位，表示校验位，数据位由进行校验（从右至左的位序为14，即等于8+4+2，因此用第8位的、第4位的和第2位的校验），数据位由 （5） 进行校验。（2018年上半年）
（4） A．3				B. 4			C. 5				D. 6
（5） A. 			B. 		C. 			D. 


循环冗余码
循环冗余校验码（CRC）利用生成多项式进行编码。设数据位为位，校验位为位，则CRC码的格式为 （2） 。（2012年下半年）
（2）  A. 个数据位之后跟个校验位
B. 个校验位之后跟个数据位
C. 个校验位随机加入个数据位中
D. 个校验位等间隔地加入个数据位中

在 （5） 校验方法中，采用模2运算来构造校验位。（2019年上半年）
（5）  A. 水平奇偶							B. 垂直奇偶
C. 海明码							D. 循环冗余


CISC和RISC
以下关于CISC（Complex Instruction Set Computer, 复杂指令集计算机）和RISC（Reduced Instruction Set Computer, 精简指令集计算机）的叙述中，错误的是 （2） 。（2009年下半年）
（2）  A. 在CISC中，其复杂指令都采用硬布线逻辑来执行
B. 采用CISC技术的CPU，其芯片设计复杂度更髙
C. 在RISC中，更适合采用硬布线逻辑执行指令
D. 采用RISC技术，指令系统中的指令种类和寻址方式更少

（5） 不是RISC的特点。（2013年下半年）
（5）  A. 指令种类丰富					B. 高效的流水线操作
C. 寻址方式较少					D. 硬布线控制

以下关于RISC和CISC的叙述中，不正确的是 （5） 。（2014年下半年）
（5）  A. RISC通常比CISC的指令系统更复杂
B. RISC通常会比CISC配置更多的寄存器
C. RISC编译器的子程序库通常要比CISC编译器的子程序库大得多
D. RISC比CISC更加适合VLSI工艺的规整性要求

CISC是 （6） 的简称。（2015年下半年）
（6）  A. 复杂指令集系统计算机				B. 超大规模集成电路
C. 精简指令集系统计算机				D. 超长指令字

以下关于RISC（精简指令系统计算机）技术的叙述中，错误的是 （6） 。（2019年上半年）
（6）  A. 指令长度固定、指令种类尽量少
B. 指令功能强大、寻址方式复杂多样
C. 增加寄存器数目以减少访问次数
D. 用硬布线电路实现指令解码，快速完成指令译码
以下关于RISC和CISE计算机的叙述中，正确的是 （2） 。（2021年上半年）
（2）  A. RISC不采用流水线技术，CISC采用流水线技术
B. RISC使用复杂的指令，CISC使用简单的指令
C. RISC采用很少的通用寄存器，CISC采用很多的通用寄存器
D. RISC采用组合逻辑控制器，CISC普遍采用微程序控制器


流水线概念
以下关于指令流水线性能度量的叙述中，错误的是 （6） 。（2015年上半年）（作为概念 了解即可）
（6）  A. 最大吞吐率取决于流水线中最慢一段所需的时间
B. 如果流水线出现断流，加速比会明显下降
C. 要使加速比和效率最大化应该对流水线各级采用相同的运行时间
D. 流水线采用异步控制会明显提高其性能

某四级指令流水线分别完成取指、取数、运算、保存结果四步操作。若完成上述操作的时间依次为8ns、9ns、4ns、8ns，则该流水线的操作周期应至少为 （2） ns。（2017年下半年）
（2）  A. 4				B. 8				C. 9			D. 33

流水线的吞吐率是指单位时间流水线处理任务数，如果各段流水的操作时间不同，则流水线的吞吐率是 （6） 的倒数。（2018年上半年）
（6）  A. 最短流水段操作时间			B. 各段流水的操作时间总和
B. 最长流水段操作时间			D. 流水段数乘以最长流水段操作时间

下列关于流水线方式执行指令的叙述中，不正确的是 （6） 。（2018年下半年）
（6）  A. 流水线方式可提高单条指令的执行速度
B. 流水线方式下可同时执行多条指令
C. 流水线方式提高了各部件的利用率
D. 流水线方式提高了系统的吞吐率


流水线计算
[bookmark: _Hlk68373612]某指令流水线由5段组成，第1、3、5段所需时间为，第2、4段所需时间分别为、，如下图所示，那么连续输入n条指令时的吞吐率（单位时间内执行的指令个数）TP为 （6） 。（2009年上半年）
[image: ]
（6）  A. 						B. 
C. 				D. 

[bookmark: _Hlk68428509]一条指令的执行过程可以分解为取指、分析和执行三步，在取指时间、分析时间、执行时间的情况下，若按串行方式执行，则10条指令全部执行完需要 （5） 。若按照流水方式执行，则执行完10条指令需要 （6） 。（2012年上半年）
（5）  A. 40			B. 70				C. 90			D. 100
（6）  A. 20			B. 30				C. 40			D. 45

某指令流水线由4段组成，各段所需要的时间如下图所示。连续输入8条指令时的吞吐率（单位时间内流水线所完成的任务数或输出的结果数）为 （4） 。（2013年下半年）
[image: ]
（4）  A. 		B. 		C. 		D. 





通常可以将计算机系统中执行一条指令的过程分为取指令，分析和执行指令3步。若取指令时间为，分析时间为，执行时间为，按顺序方式从头到尾执行完600条指令所需时间为 （4） ；若按照执行第i条，分析第i+1条，读取第i+2条重叠的流水线方式执行指令，则从头到尾执行完600条指令所需时间为 （5） 。（2014年上半年）
（4）  A. 2400			B. 3000				C. 3600			D. 5400
（5）  A. 2400			B. 2405				C. 3000			D. 3009

将一条指令的执行过程分解为取指、分析和执行三步，按照流水方式执行，若取指时间、分析时间、执行时间，则执行完100条指令，需要的时间为 （5） 。（2016年下半年）
（5）  A. 200			B. 300				C. 400			D. 405

[bookmark: _Hlk68291169][bookmark: _Hlk68460525]执行指令时，将每一条指令都分解为取指、分析和执行三步，已知取指时间，分析时间，执行时间如果按照重叠的流水线方式执行指令，从头到尾执行完500条指令需 （6） 。（2019年下半年）
（6）  A. 2500			B. 2505			C. 2510			D. 2515


存储器
[bookmark: _Hlk68274244]（3） 是指按内容访问的存储器。（2009年上半年）
（3）  A. 虚拟存储器						B. 相联存储器
C. 高速缓存（Cache）				D. 随机访问存储器

相联存储器按 （3） 访问。（2012年上半年）
（3）  A. 地址								B. 先入后出的方式
C. 内容								D. 先入先出的方式

[bookmark: _Hlk92898719]（4） 不属于按寻址方式划分的一类存储器。（2012年下半年）
（4）  A. 随机存储器						B. 顺序存储器
C. 相联存储器						D. 直接存储器

常用的虚拟存储器由 （1） 两级存储器组成。（2013年上半年）
（1）  A. 主存-辅存							B. 主存-网盘
C. Cache-主存						D. Cache-硬盘

虚拟存储体系由 （2） 两级存储器构成。（2015年下半年）
（2）  A. 主存-辅存							B. 寄存器-Cache
C. 寄存器-主存						D. Cache-主存

计算机系统的主存主要是由 （4） 构成的。（2017年下半年）
（4） A.  DRAM		B. SRAM			C. Cache		D. EEPROM

CPU访问存储器时，被访问数据一般聚集在一个较小的连续存储区域中。若一个存储单元已被访问，则其邻近的存储单元有可能还要被访问，该特性被称为 （3） 。（2019年上半年）
（3）  A. 数据局部性						B. 指令局部性
C. 空间局部性						D. 时间局部性
以下关于闪存（Flash Memory）的叙述中，错误的是 （4） 。（2021年上半年）
（4）  A. 掉电后信息不会丢失，属于非易失性存储器
B. 以块为单位进行删除操作
C. 采用随机访问方式，常用来代替主存
D. 在嵌入式系统中可以用Flash来代替ROM存储器

（5） 是一种需要通过周期性刷新来保持数据的存储器件。（2021年下半年）
（5）  A. SRAM							B. DRAM
C. FLASH							D. EEPROM


Cache概念
以下关于Cache的叙述中，正确的是 （6） 。（2009年下半年）
（6）  A. 在容量确定的情况下，替换算法的时间复杂度是影响Cache命中率的关
键因素
B. Cache的设计思想是在合理成本下提高命中率
C. Cache的设计目标是容量尽可能与主存容量相等
D. CPU中的Cache容量应大于CPU之外的Cache容量

Cache的地址映像方式中，发生块冲突次数最小的是 （3） 。（2015年上半年）
（3）  A. 全相联映像	B. 组相联映像		C. 直接映像		D. 无法确定

主存与Cache的地址映射方式中， （2） 方式可以实现主存任意一块装入Cache中任意位置，只有装满才需要替换。（2016年上半年）
（2）  A. 全相联		B. 直接映射			C. 组相联		D. 串并联

以下关于Cache（高速缓冲存储器）的叙述中，不正确的是 （6） 。（2017年上半年）
（6）  A. Cache的设置扩大了主存的容量
B. Cache的内容是主存部分内容的拷贝
C. Cache的命中率并不随其容量增大线性地提高
D. Cache位于主存与CPU之间

在CPU内外常需设置多级高速缓存（Cache），主要目的是 （1） 。（2019年下半年）
（1）  A. 扩大主存的存储容量
B. 提高CPU访问主存数据或指令的效率
C. 扩大存储系统的存量
D. 提高CPU访问内外存储器的速度


Cache与主存的映射
在程序的执行过程中，Cache与主存的地址映像由 （3） 。（2011年下半年）
（3）  A. 专门的硬件自动完成			B. 程序员进行调度
C. 操作系统进行管理				D. 程序员和操作系统共同协调完成

位于CPU与主存之间的高速缓冲存储器（Cache）用于存放部分主存数据的拷贝，主存地址与Cache地址之间的转换工作由 （1） 完成。（2012年上半年）
（1）  A. 硬件			B. 软件				C. 用户			D. 程序员

在程序执行过程中，Cache与主存的地址映像由 （1） 。（2013年下半年）
（1）  A. 硬件自动完成					B. 程序员调度
C. 操作系统管理					D. 程序员与操作系统协同完成

以下关于Cache与主存间地址映射的叙述中，正确的是 （6） 。（2016年下半年）
（6）  A. 操作系统负责管理Cache与主存之间的地址映射
B. 程序员需要通过编程来处理Cache与主存之间的地址映射
C. 应用软件对Cache与主存之间的地址映射进行调度
D. 由硬件自动完成Cache与主存之间的地址映射

在程序执行过程中，Cache与主存的地址映射是由 （1） 完成的。（2017年下半年）
（1）  A. 操作系统		B. 程序员调度		C. 硬件自动		D. 用户软件

在程序执行过程中，高速缓存（Cache）与主存间的地址映射由 （1） 。（2020年下半年）
（1）  A. 操作系统进行管理					B. 存储管理软件进行管理
C. 程序员自行安排					D. 硬件自动完成


中断
中断向量可提供 （2） 。（2013年上半年）
（2）  A. I/O设备的端口地址				B. 所传送数据的起始地址
C. 中断服务程序的入口地址			D. 主程序的断点地址

为了便于实现多级中断嵌套，使用 （3） 来保护断点和现场最有效。（2013年上半年）（这个作为扩展题，了解即可）
（3）  A. ROM			B. 中断向量表		C. 通用寄存器		D. 堆栈

计算机中CPU的中断响应时间指的是 （4） 的时间。（2015年上半年）
（4）  A. 从发出中断请求到中断处理结束
B. 从中断处理开始到中断处理结束
C. CPU分析判断中断请求
D. 从发出中断请求到开始进入中断处理程序

计算机运行过程中，遇到突发事件，要求CPU暂时停止正在运行的程序，转去为突发事件服务，服务完毕，再自动返回原程序继续执行，这个过程称为 （2） ，其处理过程中保存现场的目的是 （3） 。（2018年上半年）
（2）  A. 阻塞			B. 中断			C. 动态绑定			D. 静态绑定
（3）  A. 防止丢失数据					B. 防止对其他部件造成影响
C. 返回去继续执行原程序			D. 为中断处理程序提供数据
计算机运行过程中，进行中断处理时需保存现场，其目的是 （3） 。（2019年下半年）
（3）  A. 防止丢失中断处理程序的数据
B. 防止对其他程序的数据造成破坏
C. 能正确返回到被中断的程序继续执行
D. 能为中断处理程序提供所需的数据


中断向量提供 （6） 。（2020年下半年）
（6）  A. 函数调用结束后的返回地址			B. I/O设备的接口地址
C. 主程序的入口地址					D. 中断服务程序入口地址

中断向量提供 （4） 。（2021年下半年）
（4）  A. 被选中设备的地址					B. 待传送数据的起始地址
C. 中断服务程序入口地址				D. 主程序的断点地址


输入输出（IO）控制方式概念
以下关于计算机系统中断概念的叙述中，正确的是 （3） 。（2010年上半年）
（3）  A. 由I/O设备提出的中断请求和电源掉电都是可屏蔽中断
B. 由I/O设备提出的中断请求和电源掉电都是不可屏蔽中断
C. 由I/O设备提出的中断请求是可屏蔽中断，电源掉电是不可屏蔽中断
D. 由I/O设备提出的中断请求是不可屏蔽中断，电源掉电是可屏蔽中断

计算机运行过程中，CPU需要与外设进行数据交换。采用 （6） 控制技术时，CPU与外设可并行工作。（2017年下半年）
（6）  A. 程序查询方式和中断方式
B. 中断方式和DMA方式
C. 程序查询方式和DMA方式
D. 程序查询方式、中断方式和DMA方式

[bookmark: _Hlk92992724]异常是指令执行过程中在处理器内部发生的特殊事件，中断是来自处理器外部的请求事件。以下关于中断和异常的叙述中，正确的是 （6） 。（2021年上半年）
（6）  A. “DMA传送结束”、“除运算时除数为0”都为中断
B. “DMA传送结束”为中断、“除运算时除数为0”为异常
C. “DMA传送结束”为异常、“除运算时除数为0”为中断
D. “DMA传送结束”、“除运算时除数为0”都为异常

以下关于中断方式与DMA方式的叙述中，正确的是 （3） 。（2021年下半年）
（3）  A. 中断方式与DMA方式都可实现外设与CPU之间的并行工作
B. 程序中断方式和DMA方式在数据传输过程中都不需要CPU的干预
C. 采用DMA方式传输数据的速度比程序中断方式的速度慢
D. 程序中断方式和DMA方式都不需要CPU保护现场


DMA
[bookmark: _Hlk92992298]在输入输出控制方法中，采用 （1） 可以使得设备与主存间的数据块传送无需CPU干预。（2010年下半年）
（1）  A. 程序控制输入输出					B. 中断	
C. DMA								D. 总线控制

[bookmark: _Hlk92992351]在I/O设备与主机间进行数据传输时，CPU只需在开始和结束时作少量处理，而无需干预数据传送过程的是 （5） 方式。（2012年下半年）
（5）  A. 中断								B. 程序查询
C. 无条件传送						D. 直接存储器存取

DMA工作方式下，在 （4） 之间建立了直接的数据通路。（2013年上半年）
（4）  A. CPU与外设						B. CPU与主存
C. 主存与外设						D. 外设与外设

[bookmark: _Hlk93020338]CPU是在 （1） 结束时响应DMA请求的。（2015年下半年）（了解即可）
（1）  A. 一条指令执行						B. 一段程序
C. 一个时钟周期						D. 一个总线周期

计算机系统中常用的输入/输出控制方式有无条件传送、中断、程序查询和DMA方式等。当采用 （3） 方式时，不需要CPU执行程序指令来传送数据。（2017年上半年）
（3）  A. 中断			B. 程序查询		C. 无条件传送		D. DMA

DMA控制方式是在 （2） 之间直接建立数据通路进行数据的交换处理。（2019年上半年）
（2）  A. CPU与主存						B. CPU与外设
C. 主存与外设						D. 外设与外设

采用DMA方式传送数据时，每传送一个数据都需要占用一个 （3） 。（2021年上半年）（了解即可）
（3）  A. 指令周期						B. 总线周期
C. 存储周期						D. 机器周期


总线
处理机主要由处理器、存储器和总线组成，总线包括 （4） 。（2009年上半年）
（4）  A. 数据总线、地址总线、控制总线
B. 并行总线、串行总线、逻辑总线
C. 单工总线、双工总线、外部总线
D. 逻辑总线、物理总线、内部总线

若内存容量为4GB，字长为32，则 （3） 。（2010年下半年）
（3）  A. 地址总线和数据总线的宽度都为32
B. 地址总线的宽度为30，数据总线的宽度为32
C. 地址总线的宽度为30，数据总线的宽度为8
D. 地址总线的宽度为32，数据总线的宽度为8

在计算机系统中釆用总线结构，便于实现系统的积木化构造，同时可以 （3） 。（2011年上半年）
（3）  A. 提高数据传输速度				B. 提高数据传输量
C. 减少信息传输线的数量			D. 减少指令系统的复杂性

总线复用方式可以 （4） 。（2011年下半年）
（4）  A. 提高总线的传输带宽			B. 增加总线的功能
C. 减少总线中信号线的数量		D. 提高CPU利用率

（6） 不属于系统总线。（2012年下半年）
（6）  A. ISA			B. EISA			C. SCSI			D. PCI





三总线结构的计算机总线系统由 （1） 组成。（2014年下半年）
（1）  A. CPU总线、内存总线和IO总线
B. 数据总线、地址总线和控制总线
C. 系统总线、内部总线和外部总线
D. 串行总线、并行总线和PCI总线

总线宽度为32bit，时钟频率为200MHz，若总线上每5个时钟周期传送一个32bit的字，则该总线的带宽为 （5） MB/s。（2015年上半年）
（5）  A. 40			B. 80			C. 160				D. 200

以下关于总线的叙述中，不正确的是 （6） 。（2016年上半年）
（6）  A. 并行总线适合近距离高速数据传输
B. 串行总线适合长距离数据传输
C. 单总线结构在一个总线上适应不同种类的设备，设计简单且性能很高
D. 专用总线在设计上可以与连接设备实现最佳匹配

以下关于PCI总线和SCSI总线的叙述中，正确的是 （2） 。（2021年下半年）
（2）  A. PCI总线是串行外总线，SCSI总线是并行内总线
B. PCI总线是串行内总线，SCSI总线是串行外总线
C. PCI总线是并行内总线，SCSI总线是串行内总线
D. PCI总线是并行内总线，SCSI总线是并行外总线


公钥私钥
公钥体系中，私钥用于 （66） ，公钥用于 （67） 。（2010年下半年）
（66） A. 解密和签名	B. 加密和签名	C. 解密和认证	D. 加密和认证
（67） A. 解密和签名	B. 加密和签名	C. 解密和认证	D. 加密和认证


数字签名
网络安全包含了网络信息的可用性、保密性、完整性和网络通信对象的真实性。其中，数字签名是对 （8） 的保护。（2009年上半年）
（8）  A. 可用性			B. 保密性		C. 连通性		D. 真实性

甲和乙要进行通信，甲对发送的消息附加了数字签名，乙收到该消息后利用 （7） 验证该消息的真实性。（2012年上半年）
（7）  A. 甲的公钥							B. 甲的私钥
C. 乙的公钥							D. 乙的私钥

（8） 不是数字签名的作用。（2016年下半年）
（8）  A. 接收者可验证消息来源的真实性		B. 发送者无法否认发送过该消息
C. 接收者无法伪造或篡改消息			D. 可验证接收者合法性

在安全通信中，S将所发送的信息使用 （8） 进行数字签名，T收到该消息后可利用 （9） 验证该消息的真实性。（2018年上半年）
（8） A. S的公钥		B. S的私钥		C. T的公钥			D. T的私钥
（9） A. S的公钥		B. S的私钥		C. T的公钥			D. T的私钥


数字证书
某网站向CA申请了数字证书，用户通过 （9） 来验证网站的真伪。（2009年下半年）
（9）  A. CA的签名							B. 证书中的公钥
C. 网站的私钥						D. 用户的公钥

用户A从CA获得用户B的数字证书，并利用 （7） 验证数字证书的真实性。（2011年上半年）
（7）  A. B的公钥							B. B的私钥
C. CA的公钥						D. CA的私钥

从认证中心CA获取用户B的数字证书，该证书用 （9） 作数字签名；从用户B的数字证书中可以获得B的公钥。（2011年下半年）
（9）  A. CA的公钥			B. CA的私钥	C. B的公钥		D. B的私钥

用户B收到用户A带数字签名的消息M，为了验证M的真实性，首先需要从CA获取用户A的数字证书，并利用 （8） 验证该证书的真伪，然后利用 （9） 验证M的真实性。（2012年下半年）
（8）  A. CA的公钥			B. B的私钥		C. A的公钥		D. B的公钥
（9）  A. CA的公钥			B. B的私钥		C. A的公钥		D. B的公钥

PKI体制中，保证数字证书不被篡改的方法是 （8） 。（2013年下半年）
（8）  A. 用CA的私钥对数字证书签名
B. 用CA的公钥对数字证书签名
C. 用证书主人的私钥对数字证书签名
D. 用证书主人的公钥对数字证书签名


假定用户A、B分别在和两个CA处取得了各自的证书，下面 （9） 是A、B互信的必要条件。（2017年上半年）
（9）  A. A、B互换私钥					B. A、B互换公钥
C. 互换私钥				D. 互换公钥

用户A和B要进行安全通信，通信过程需确认双方身份和消息不可否认。A和B通信时可使用 （9） 来对用户的身份进行认证；使用 （10） 确保消息不可否认。（2019年上半年）
（9）  A. 数字证书		B. 消息加密			C. 用户私钥		D. 数字签名
（10） A. 数字证书		B. 消息加密			C. 用户私钥		D. 数字签名

某电子商务网站向CA申请了数字证书，用户可以通过使用 （10） 验证 （11） 的真伪来确定该网站的合法性。（2019年下半年）
（10） A. CA的公钥	B. CA的签名	C. 网站的公钥		D. 网站的私钥
（11） A. CA的公钥	B. CA的签名	C. 网站的公钥		D. 网站的私钥


加密算法
利用报文摘要算法生成报文摘要的目的是 （7） 。（2013年上半年）
（7）  A. 验证通信对方的身份，防止假冒
B. 对传输数据进行加密，防止数据被窃听
C. 防止发送方否认发送过数据
D. 防止发送的报文被篡改

下列算法中，不属于公开密钥加密算法的是 （9） 。（2013年下半年）
（9）  A. ECC			B. DSA			C. RSA			D. DES

可用于数字签名的算法是 （7） 。（2016年下半年）
（7）  A. RSA			B. IDEA			C. RC4			D. MD5

以下加密算法中适合对大量的明文消息进行加密传输的是 （8） 。（2017年上半年）
（8）  A. RSA			B. SHA-1		C. MD5				D. RC5

DES是 （7） 算法。（2018年下半年）
（7）  A. 公开密钥加密					B. 共享密钥加密
C. 数字签名						D. 认证

MD5是 （9） 算法，对任意长度的输入计算得到的结果长度为 （10） 位。（2018年下半年）
（9）  A. 路由选择		B. 摘要			C. 共享密钥		D. 公开密钥
（10） A. 56			B. 128			C. 140			D. 160

下列算法中，不属于公开密钥加密算法的是 （8） 。（2019年下半年）
（8）  A. ECC			B. DSA			C. RSA				D. DES

以下关于认证和加密的叙述中，错误的是 （7） 。（2020年下半年）
（7）  A. 加密用以确保数据的保密性
B. 认证用以确保报文发送者和接收者的真实性
C. 认证和加密都可以阻止对手进行被动攻击
D. 身份认证的目的在于识别用户的合法性，阻止非法用户访问系统

下列算法中属于非对称加密算法的是 （9） 。（2021年上半年）
（9）  A. DES			B. RSA			C. AES				D. MD5

AES是一种 （8） 算法。（2021年下半年）
（8）  A. 公钥加密			B. 流密码		C. 分组加密		D. 消息摘要


系统可靠度
某计算机系统由下图所示的部件构成，假定每个部件的千小时可靠度都为R，则该系统的千小时可靠度为 （2） 。（2010年上半年）
[image: ]
（2）  A. 							B. 
C. 					D. 

某计算机系统由下图所示的部件构成，假定每个部件的千小时可靠度都为，则该系统的千小时可靠度为 （6） 。（2011年上半年）
[image: ]
[bookmark: _Hlk68427336]（6）  A. 							B. 
C. 					D. 











某系统由下图所示的冗余部件构成。若每个部件的千小时可靠度都为R，则该系统的千小时可靠度为 （4） 。（2017年上半年）
[image: ]
[bookmark: _Hlk68448094]（4）  A. 				B. 
C. 			D. 

某系统由下图所示的部件构成，每个部件的千小时可靠度都为，该系统的千小时可靠度为 （4） 。（2018年下半年）
[image: ]
（4）  A. 						B. 
C. 		D. 

[bookmark: _Hlk68297748]某系统由3个部件构成，每个部件的千小时可靠度都为，该系统的千小时可靠度为，则该系统的构成方式是 （4） 。（2019年上半年）
（4）  A. 3个部件串联
B. 3个部件并联
C. 前两个部件并联后与第三个部件串联 	
D. 第一个部件与后两个部件并联构成的子系统串联

[bookmark: _Hlk68291214][bookmark: _Hlk68460493]某系统的可靠性结构框图如下图所示，假设部件1、2、3的可靠度分别为0.90、0.80、0.80（部件2、3为冗余系统）若要求该系统的可靠度不小于0.85，则进行系统设计时，部件4的可靠度至少应为 （2） 。（2019年下半年）
[image: ]
（2）  A. 				B. 
C. 					D. 


杂题选讲
编写汇编语言程序时，下列寄存器中程序员可访问的是 （5） 。（2010年下半年）
（5）  A. 程序计数器（PC）					B. 指令寄存器（IR）
C. 存储器数据寄存器（MDR）			D. 存储器地址寄存器（MAR）

指令寄存器的位数取决于 （2） 。（2013年下半年）
（2）  A. 存储器的容量					B. 指令字长
C. 数据总线的宽度				D. 地址总线的宽度

若计算机存储数据采用的是双符号位（00表示正号、11表示负号），两个符号相同的数相加时，如果运算结果的两个符号位经 （3） 运算得1，则可断定这两个数相加的结果产生了溢出。（2013年下半年）
（3）  A. 逻辑与		B. 逻辑或		C. 逻辑同或		D. 逻辑异或

计算机采用分级存储体系的主要目的是为了解决 （2） 问题。（2014年下半年）
（2）  A. 主存容量不足
B. 存储器读写可靠性
C. 外设访问效率
D. 存储容量、成本和速度之间的矛盾

计算机中CPU对其访问速度最快的是 （2） 。（2015年上半年）
（2）  A. 内存			B. Cache		C. 通用寄存器		D. 硬盘

安全需求可划分为物理线路安全、网络安全、系统安全和应用安全。下面的安全需求中属于系统安全的是 （8） ，属于应用安全的是 （9） 。（2015年上半年）
（8）  A. 机房安全		B. 入侵检测		C. 漏洞补丁管理		D. 数据库安全
（9）  A. 机房安全		B. 入侵检测		C. 漏洞补丁管理		D. 数据库安全


（7） 不属于主动攻击。（2015年下半年）
（7）  A. 流量分析			B. 重放			C. IP地址欺骗	D. 拒绝服务

下列攻击行为中，属于典型被动攻击的是 （9） 。（2017年下半年）
（9）  A. 拒绝服务攻击						B. 会话拦截
C. 系统干涉							D. 修改数据命令

VLIW是 （1） 的简称。（2016年上半年）
（1）  A. 复杂指令系统计算机				B. 超大规模集成电路
C. 单指令流多数据流					D. 超长指令字

移位指令中的 （4） 指令的操作结果相当于对操作数进行乘2操作。（2016年上半年）
（4）  A. 算术左移							B. 逻辑右移
C. 算术右移							D. 带进位循环左移

在程序运行过程中，CPU需要将指令从内存中取出并加以分析和执行。CPU依据 （1） 来区分在内存中以二进制编码形式存放的指令和数据。（2016年下半年）
（1）  A. 指令周期的不同阶段				B. 指令和数据的寻址方式
C. 指令操作码的译码结果				D. 指令和数据所在的存储单元

在网络设计和实施过程中要采取多种安全措施，其中 （9） 是针对系统安全需求的措施。（2016年下半年）
（9）  A. 设备防雷击						B. 入侵检测
C. 漏洞发现与补丁管理				D. 流量控制





要判字长为16位的整数a的低四位是否全为0，则 （2） 。（2017年上半年）
（2）  A. 将a与0x000F进行"逻辑与"运算，然后判断运算结果是否等于0
B. 将a与0x000F进行"逻辑或"运算，然后判断运算结果是否等于F
C. 将a与0xFFF0进行"逻辑异或"运算，然后判断运算结果是否等于0
D. 将a与0xFFF0进行"逻辑与"运算，然后判断运算结果是否等于F

[bookmark: _Hlk68288442]某计算机系统的CPU主频为2.8GHz。某应用程序包括3类指令，各类指令的CPI（执行每条指令所需要的时钟周期数）及指令比例如下表所示。执行该应用程序时的平均CPI为 （4） ；运算速度用MIPS表示，约为 （5） 。（2020年下半年）
[image: ]
（4）  A. 25			B. 3				C. 3.5				D. 4
（5）  A. 700			B. 800				C. 930				D. 1100
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