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（9）：模块的作用范围应该在控制范围之内。

设计原则
软件设计时需要遵循抽象、模块化、信息隐蔽和模块独立原则。在划分软件系统模块时，应尽量做到 （30） 。（2010年上半年）
（30） A. 高内聚高耦合	B. 高内聚低耦合	C. 低内聚高耦合	D. 低内聚低耦合

在软件设计阶段，划分模块的原则是：一个模块的 （18） 。（2012年下半年）
（18） A. 作用范围应该在其控制范围之内
B. 控制范围应该在其作用范围之内
C. 作用范围与控制范围互不包含
D. 作用范围与控制范围不受任何限制
在设计软件的模块结构时， （31） 不能改进设计质量。（2016年上半年）
（31） A. 模块的作用范围应在其控制范围之内
B. 模块的大小适中
C. 避免或减少使用病态连接（从中部进入或访问一个模块）
D. 模块的功能越单纯越好

在设计软件的模块结构时， （32） 不能改进设计质量。（2017年上半年）
（32） A. 尽量减少高扇出结构					B. 模块的大小适中
C. 将具有相似功能的模块合并				D. 完善模块的功能

以下关于模块化设计的叙述中，不正确的是 （32） 。（2018年下半年）
（32） A. 尽量考虑高内聚、低耦合，保持模块的相对独立性
B. 模块的控制范围在其作用范围内
C. 模块的规模适中
D. 模块的宽度、深度、扇入和扇出适中

以下关于软件设计原则的叙述中，不正确的是 （15） 。（2019年下半年）
（15） A. 系统需要划分多个模块，模块的规模越小越好
B. 考虑信息隐藏，模块内部的数据不能让其他模块直接访问
C. 模块独立性要好，尽可能高内聚和低耦合
D. 采用过程抽象和数据抽象设计

良好的启发式设计原则上不包括 （16） 。（2020年下半年）
（16） A. 提高模块独立性					B. 模块规模越小越好
C. 模块作用域在其控制域之内			D. 降低模块接口复杂性





在软件设计阶段进行模块划分时，一个模块的 （16） 。（2021年上半年）
（16） A. 控制范围应该在其作用范围之内
B. 作用范围应该在其控制范围之内
C. 作用范围与控制范围互不包含
D. 作用范围与控制范围不受任何限制

以下关于软件设计原则的叙述中，不正确的是（16） 。（2021年下半年）
（16） A. 将系统划分为相对独立的模块
B. 模块之间的耦合尽可能小
C. 模块规模越小越好
D. 模块的扇入系数和扇出系数合理
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