杂题选讲
在采用结构化方法进行系统分析时，根据分解与抽象的原则，按照系统中数据处理的流程，用 （15） 来建立系统的逻辑模型，从而完成分析工作。（2009年下半年）
（15） A. E-R图							B. 数据流图
C. 程序流程图						D. 软件体系结构

利用结构化分析模型进行接口设计时，应以 （16） 为依据。（2011年下半年）
（16） A. 数据流图							B. 实体—关系图
C. 数据字典							D. 状态—迁移图

在划分模块时，一个模块的作用范围应该在其控制范围之内。若发现其作用范围不在其控制范围内，则 （16） 不是适当的处理方法。（2013年下半年）
（16） A. 将判定所在模块合并到父模块中，使判定处于较高层次
B. 将受判定影响的模块下移到控制范围内
C. 将判定上移到层次较高的位置
D. 将父模块下移，使该判定处于较高层次

以下关于结构化开发方法的叙述中，不正确的是 （15） 。（2014年上半年）
（15） A. 将数据流映射为软件系统的模块结构
B. 一般情况下，数据流类型包括变换流型和事务流型
C. 不同类型的数据流有不同的映射方法
D. 一个软件系统只有一种数据流类型

模块A提供某个班级某门课程的成绩给模块B，模块B计算平均成绩、最高分和最低分，将计算结果返回给模块A，则模块B在软件结构图中属于 （16） 模块。（2014年上半年）
（16） A. 传入			B. 传出				C. 变换			D. 协调


以下关于结构化开发方法的叙述中，不正确的是 （15） 。（2014年下半年）
（15） A. 总的指导思想是自顶向下，逐层分解
B. 基本原则是功能的分解与抽象
C. 与面向对象开发方法相比，更适合于大规模、特别复杂的项目
D. 特别适合于数据处理领域的项目

在进行子系统结构设计时，需要确定划分后的子系统模块结构，并画出模块结构图。该过程不需要考虑 （32） 。（2015年下半年）
（32） A. 每个子系统如何划分成多个模块
B. 每个子系统采用何种数据结构和核心算法
C. 如何确定子系统之间、模块之间传送的数据及其调用关系
D. 如何评价并改进模块结构的质量

数据流图中某个加工的一组动作依赖于多个逻辑条件的取值，则用 （33） 能够清楚地表示复杂的条件组合与应做的动作之间的对应关系。（2015年下半年）
（33） A. 流程图							B. NS盒图
C. 形式语言							D. 决策树

软件开发过程中，需求分析阶段的输出不包括 （19） 。（2016年上半年）
（19） A. 数据流图							B. 实体联系图
C. 数据字典							D. 软件体系结构图

结构化开发方法中， （15） 主要包含对数据结构和算法的设计。（2016年下半年）
（15） A. 体系结构设计		B. 数据设计		C. 接口设计		D. 过程设计





在采用结构化开发方法进行软件开发时，设计阶段接口设计主要依据需求分析阶段的 （15） 。接口设计的任务主要是 （16） 。（2017年上半年）
（15） A. 数据流图							B. E-R图
C. 状态-迁移图						D. 加工规格说明
（16） A. 定义软件的主要结构元素及其之间的关系
B. 确定软件涉及的文件系统的结构及数据库的表结构
C. 描述软件与外部环境之间的交互关系，软件内模块之间的调用关系
D. 确定软件各个模块内部的算法和数据结构

某商店业务处理系统中，基本加工“检查订货单”的描述为：若定货单金额大于5000元，且欠款时间超过60天，则不予批准；若订货单金额大于5000元，且欠款时间不超过60天，则发出批准书和发货单；若订货单金额小于或等于5000元，则发出批准书和发货单，若欠款时间超过60天，则还要发催款通知书。现采用决策表表示该基本加工，则条件取值的组合数最少是 （16） 。（2018年上半年）
（16） A. 2				B. 3			C. 4			D. 5

结构化分析的输出不包括 （15） 。（2018年下半年）
（15） A. 数据流图			B. 数据字典		C. 加工逻辑		D. 结构图

数据流图建模应遵循 （15） 的原则。（2019年上半年）
（15） A. 自顶向下、从具体到抽象			B. 自顶向下、从抽象到具体
C. 自底向上、从具体到抽象			D. 自底向上、从抽象到具体

结构化设计方法中使用结构图来描述构成软件系统的模块以及这些模块之间的调用关系。结构图的基本成分不包括 （16） 。（2019年上半年）
（16） A. 模块			B. 调用				C. 数据			D. 控制




Theo Mandel在其关于界面设计所提出的三条“黄金准则”中，不包括 （33） 。（2019年上半年）
（33） A. 用户操纵控制						B. 界面美观整洁	
C. 减轻用户的记忆负担				D. 保持界面一致

绘制分层数据流图（DFD）时需要注意的问题中，不包括（15） 。（2021年下半年）
（15） A. 给图中的每个数据流、加工、数据存储和外部实体命名
B. 图中要表示出控制流
C. 一个加工不适合有过多的数据流
D. 分解尽可能均匀

