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快速排序是一种基于分治的算法，每趟排序可以确定一个元素的最终位置（即归位）。
快速排序最坏的情况是待排序序列基本有序，时间复杂度为，空间复杂度为

以第一个元素为基准元素就	先从后往前找	再从前往后找
以最后一个元素为基准元素就	先从前往后找	再从后往前找

快速排序
[bookmark: _Hlk68379510]以下关于快速排序算法的描述中，错误的是 （64） 。在快速排序过程中，需要设立基准元素并划分序列来进行排序。若序列由元素{12, 25, 30, 45, 52, 67, 85}构成，则初始排列为 （65） 时，排序效率最高（令序列的第一个元素为基准元素）。（2009年下半年）
（64） A. 快速排序算法是不稳定的排序算法
B. 快速排序算法在最坏情况下的时间复杂度为
C. 快速排序算法是一种分治算法
D. 当输入数据基本有序时，快速排序算法具有最坏情况下的时间复杂度
[bookmark: _Hlk68379514]（65） A. 45, 12, 30, 25, 67, 52, 85
B. 85, 67, 52, 45, 30, 25, 12
C. 12, 25, 30, 45, 52, 67, 85
D. 45, 12, 25, 30, 85, 67, 52
对n个基本有序的整数进行排序，若采用插入排序算法，则时间和空间复杂度分别为（62） ;若采用快速排序算法，则时间和空间复杂度分别为 （63） 。（2013年下半年）
（62） A. 						B. 
C. 						D. 
（63） A. 						B. 
C. 						D. 

快速排序算法在排序过程中，在待排序数组中确定一个元素为基准元素，根据基准元素把待排序数组划分成两个部分，前面一部分元素值小于等于基准元素，而后面一部分元素值大于基准元素。然后再分别对前后两个部分进一步进行划分。根据上述描述，快速排序算法采用了 （61） 算法设计策略。可知确定基准元素操作的时间复杂度为，则快速排序算法的最好和最坏情况下的时间复杂度为 （62） 。（2014年下半年）
（61） A. 分治			B. 动态规划			C. 贪心			D. 回溯
（62） A. 和					B. 和
C. 和				D. 和

[bookmark: _Hlk68286921]对数组A=（2, 8, 7, 1, 3, 5, 6, 4）用快速排序算法的划分方法进行一趟划分后得到的数组A为 （62） （非递减排序，以最后一个元素为基准元素）。进行一趟划分的计算时间为 （63） 。（2020年下半年）
（62） A. (1, 2, 8, 7, 3, 5, 6, 4)
B. (1, 2, 3, 4, 8, 7, 5, 6)
C. (2, 3, 1, 4, 7, 5, 6, 8)
D. (2, 1, 3, 4, 8, 7, 5, 6)
（63） A. 			B. 			C. 		D. 
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