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封装
一个类是 （38） 。在定义类时，将属性声明为private的目的是 （39） 。（2011年下半年）
（38） A. 一组对象的封装				B. 表示一组对象的层次关系
C. 一组对象的实例				D. —组对象的抽象定义
（39） A. 实现数据隐藏，以免意外更改	B. 操作符重载
C. 实现属性值不可更改			D. 实现属性值对类的所有对象共享

在面向对象软件开发中，封装是一种 （42） 技术，其目的是使对象的使用者和生产者分离。（2011年下半年）
（42） A. 接口管理		B. 信息隐藏		C. 多态			D. 聚合

以下关于封装在软件复用中所充当的角色的叙述，正确的是 （38） 。（2012年上半年）
（38） A. 封装使得其他开发人员不需要知道一个软件组件内部如何工作
B. 封装使得软件组件更有效地工作
C. 封装使得软件开发人员不需要编制开发文档
D. 封装使得软件组件开发更加容易
对象、类、继承和消息传递是面向对象的4个核心概念。其中对象是封装 （37） 的整体。（2015年上半年）
（37） A. 命名空间		B. 要完成任务		C. 一组数据		D. 数据和行为

在面向对象方法中，将逻辑上相关的数据以及行为绑定在一起，使信息对使用者隐蔽称为 （37） 。当类中的属性或方法被设计为private时， （38） 可以对其进行访问。（2017年下半年）
（37） A. 抽象			B. 继承				C. 封装			D. 多态
（38） A. 应用程序中所有方法				B. 只有此类中定义的方法
C. 只有此类中定义的public方法		D. 同一个包中的类中定义的方法

一个类中，成员变量和成员函数有时也可以分别被称为 （37） 。（2019年下半年）
（37） A. 属性和活动	B. 值和方法		C. 数据和活动	D. 属性和方法

[bookmark: _Hlk68287043]面向对象程序设计语言C++、JAVA中，关键字 （37） 可以用于区分同名的对象属性和局部变量名。（2020年下半年）
（37） A. private		B. protected		C. public		D. this
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