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观察者模式
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[bookmark: _Hlk97562472]下列UML类图表示的是 （46） 设计模式。该设计模式中， （47） 。（2009年下半年）
[image: ]
（46） A. 备忘录（Memento）			B. 策略（Strategy）
C. 状态（State）					D. 观察者（Observer）
（47） A. 一个Subject对象可对应多个Observer对象
B. Subject只能有一个ConcreteSubject子类
C. Observer只能有一个ConcreteObserver子类
D. 一个Subject对象必须至少对应一个Observer对象













[bookmark: _Hlk97562609]下面的UML类图描绘的是 （46） 设计模式。关于该设计模式的叙述中，错误的是（47） 。（2010年下半年）
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（46） A. 桥接			B. 策略			C. 抽象工厂			D. 观察者
（47） A. 该设计模式中的Observer需要维护至少一个Subject对象
B. 该设计模式中的ConcreteObserver可以绕过Subject及其子类的封装
C. 该设计模式中一个Subject对象需要维护多个Observer对象
D. 该设计模式中Subject需要通知Observer对象其自身的状态变化














（40） 设计模式允许一个对象在其状态改变时，通知依赖它的所有对象。该设计模式的类图如下图，其中， （41） 在其状态发生改变时，向它的各个观察者发出通知。（2011年下半年）
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（40） A. 命令（Command）				B. 责任链（Chain of Responsibility）
C. 观察者（Observer）			D. 迭代器（Iterator）
（41） A. Subject						B. ConcreteSubject
C. Observer						D. ConcreteObserver

在发布-订阅（Publish-Subscribe）消息模型中，订阅者订阅一个主题后，当该主题有新消息到达时，所有订阅者都会收到通知。 （45） 设计模式最适合这一模型。（2013年下半年）
（45） A. 适配器（Adapter）				B. 通知（Notifier）
C. 状态（State）					D. 观察者（Observer）

（46） 设计模式最适合用于发布/订阅消息模型，即当订阅者注册一个主题后，此主题有新消息到来时订阅者就会收到通知。（2016年上半年）
（46） A. 适配器（Adapter）				B. 通知（Notifier）
C. 观察者（Observer）			D. 状态（State）




下图所示为观察者（Observer）模式的抽象示意图，其中 （44） 知道其观察者，可以有任意多个观察者观察同一个目标;提供注册和删除观察者对象的接口。此模式体现的最主要的特征是 （45） 。（2017年上半年）
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（44） A. Subject							B. Observer
C. ConcreteSubject					D. ConcreteObserver
（45） A. 类应该对扩展开放，对修改关闭		B. 使所要交互的对象尽量松耦合
C. 组合优先于继承使用				D. 仅与直接关联类交互

观察者（Observer）模式适用于 （47） 。（2019年上半年）
（47） A. 访问一个聚合对象的内容而无须暴露它的内部表示
B. 减少多个对象或类之间的通信复杂性
C. 将对象的状态恢复到先前的状态
D. 一对多对象依赖关系，当一个对象修改后，依赖它的对象都自动得到通知



代码
import java.util.*;

public class ObserverPattern {
    public static void main(String[] args) {
        Subject subjectA = new ConcreteSubject("目标A");

        Observer observerB = new ConcreteObserver("张三", subjectA);
        Observer observerC = new ConcreteObserver("李四", subjectA);
        Observer observerD = new ConcreteObserver("王五", subjectA);

        subjectA.setState("更新了");

        System.out.println("======================================");

        subjectA.Detach(observerD);

        subjectA.setState("停更了");
    }
}

interface Subject { // 目标
    public void Attach(Observer observer); // 添加观察者
    public void Detach(Observer observer); // 删除观察者
    public void Notify(); // 状态改变后 通知所有观察者

    public void setState(String state); // 设置状态（改变状态）
    public String getState(); // 获取状态
}

class ConcreteSubject implements Subject {
    private String name;
    private String state;

    private List<Observer> observerList;

    public ConcreteSubject(String name) {
        state = "未更新";
        this.name = name;

        observerList = new ArrayList<Observer>();
    }

    public void setState(String state) {
        this.state = state;

        System.out.println(name + "的状态发生变化，变化后的状态为：" + state);
        Notify();
    }

    public String getState() {
        return state;
    }

    public void Attach(Observer observer) {
        observerList.add(observer);
    }

    public void Detach(Observer observer) {
        observerList.remove(observer);
    }

    public void Notify() {
        // for (遍历对象类型 对象名 : 遍历对象)
        for (Observer observer : observerList) {
            observer.update();
        }
    }
}

interface Observer { // 观察者接口
    public void update(); // 收到通知 更新观察者的状态
}

class ConcreteObserver implements Observer {
    private String name;
    private String state;

    private Subject subject;

    public ConcreteObserver(String name, Subject subject) {
        this.name = name;

        this.subject = subject;
        subject.Attach(this);

        state = subject.getState();
    }

    @Override
    public void update() {
        System.out.println(name + "收到通知");
        state = subject.getState(); // 让当前观察者的状态 和 改变了状态之后的目标的状态保持一致

        System.out.println(name + "改变后的状态为：" + state);
    }
}
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