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21.3.7  join连接子句
21.3.8  let临时表达式子句
21.4  LINQ查询操作
21.4.1  LINQ查询概述
21.4.2  投影操作
21.4.3  筛选操作
21.4.4  排序操作
21.4.5  聚合操作
21.5  使用LINQ查询和操作数据库
21.5.1  简单查询
21.5.2  建立连接
21.5.3  插入数据
21.5.4  修改数据
21.5.5  删除数据
21.6  LINQ与MVC
21.6.1  创建ASP.NET MVC应用程序
21.6.2  创建LINQ to SQL
21.6.3  数据查询
21.7  小结
第七篇  ASP.NET 3.5模块开发

第22章  注册模块设计
22.1  学习要点
22.2  系统设计
22.2.1  模块功能描述
22.2.2  模块流程分析
22.3  数据库设计
22.3.1  数据库的分析和设计
22.3.2  数据表的创建
22.4  界面设计
22.4.1  基本界面
22.4.2  创建CSS

22.5  代码实现
22.5.1  验证控制
22.5.2  过滤输入信息
22.5.3  插入注册信息
22.5.4  管理员页面
22.6  实例演示
22.7  小结
第23章  登录模块设计
23.1  学习要点
23.2  系统设计
23.2.1  模块功能描述
22.2.2  模块流程分析
23.3  数据库设计
23.3.1  数据库设计分析
23.3.2  数据库表的创建
23.4  界面设计
23.4.1  基本界面
23.4.2  创建CSS

23.4.3  发送密码页面
23.5  代码实现
23.5.1  登录代码实现
23.5.2  邮件发送页面
23.5.3  根据不同的用户显示不同的内容
23.6 实例演示
23.7  小结
第24章  广告模块设计
24.1  学习要点
24.2  系统设计
24.2.1  模块功能描述
24.2.2  模块流程分析
24.3  数据库设计
24.3.1  数据库设计分析
24.3.2  数据库表的创建
24.4  界面设计
24.4.1  发布广告界面
24.4.2  发布广告页数据源配置
24.4.3  修改广告界面
24.4.4  管理广告界面
24.4.5  分类管理界面
24.5  代码实现
24.5.1  广告添加功能
24.5.2  广告修改功能
24.5.3  自定义控件的实现
24.6  实例演示
24.7  小结
第25章  新闻模块设计
25.1  学习要点
25.2  系统设计
25.2.1  模块功能描述
25.2.2  模块流程分析
25.3  数据库设计
23.3.1  数据库设计
25.3.2  数据表的创建
25.4  界面设计
25.4.1  登录界面
25.4.2  后台框架集
25.4.3  新闻发布页面
25.4.4  新闻修改页面
25.4.5  新闻管理页面
25.4.6  新闻分类管理页面
25.5  代码实现
25.5.1  导航菜单配置
25.5.2  身份验证页面
25.5.3  新闻发布页面
25.5.4  静态生成功能
25.5.5  新闻显示页面
25.5.6  静态模板编写
25.6  实例演示
25.7  小结
第26章  投票模块设计
26.1  学习要点
26.2  系统设计
26.2.1  模块功能描述
26.2.2  模块流程分析
26.3  数据库设计
26.3.1  数据库设计
26.3.2  数据表的创建
26.4  界面设计
26.4.1  后台框架集
26.4.2  投票管理页面
26.4.3  投票发布页面
26.4.4  投票修改页面
26.4.5  投票删除页面
26.5  代码实现
26.5.1  添加投票代码实现
26.5.2  修改投票代码实现
26.5.3  删除投票代码实现
26.5.4  显示投票代码实现
26.5.5  用户投票代码实现
26.6  实例演示
26.7  小结
第27章  聊天模块设计
27.1  学习要点
27.2  系统设计
27.2.1  模块功能描述
27.2.2  模块流程分析
27.3  界面设计
27.3.1  登录界面设计
27.3.2  登录界面CSS

27.3.3  聊天室显示界面
27.3.4  聊天室界面CSS

27.4  代码实现
27.4.1  登录代码实现
27.4.2  多人聊天代码实现
27.4.3  单人聊天代码实现
27.4.4  聊天记录保存实现
27.5  实例演示
27.6  小结
第六篇  ASP.NET 3.5应用实例

第28章  制作一个ASP.NET留言本
28.1  系统设计
28.1.1  需求分析
28.1.2  系统功能设计
28.1.3  模块功能划分
28.2  数据库设计
28.2.1  数据库的分析和设计
28.2.2  数据表的创建
28.2.3  数据表关系图
28.3  系统公用模块的创建
28.3.1  创建CSS

28.3.2  使用SQLHepler

28.3.3  配置Web.config

28.4  系统界面和代码实现
28.4.1  留言板用户控件
28.4.2  管理员登录实现
28.4.3  用户注册登录实现
28.4.4  用户登录实现
28.4.5  留言本界面布局
28.4.6  留言功能实现
28.4.7  回复功能实现
28.4.8  删除功能的实现
28.4.9  用户索引实现

28.5  用户体验优化

28.5.1  AJAX留言实现

28.5.2  AJAX数据重绑定
28.5.3  系统导航实现

28.5.4  侧边栏界面优化
28.6  用户功能实现
28.6.1  用户信息界面

28.6.2  用户信息修改实现

28.6.3  用户信息删除实现

28.6.4  用户注销
28.7  实例演示
28.7.1  准备数据源
28.7.2  基本实例演示

28.7.3  用户功能演示
28.8  小结
第29章  制作一个ASP.NET校友录系统

第29章  制作一个ASP.NET校友录系统
29.1  系统设计
29.1.1  需求分析
29.1.2  系统功能设计
29.1.3  模块功能划分
29.2  数据库设计
29.2.1  数据库分析和设计
29.2.2  数据表的创建
29.3  数据表关系图
29.4  系统公用模块的创建
29.4.1  使用Fckeditor

29.4.2  使用SQLHelper

29.4.3  配置Web.config

29.5  系统界面和代码实现
29.5.1  用户注册实现
29.5.2  用户登录实现
29.5.3  校友录页面规划
29.5.4  自定义控件实现
29.5.5  校友录页面实现
29.5.6  日志发布实现
29.5.7  日志修改实现
29.5.8  管理员日志删除
29.5.9  日志显示页面
29.5.10  用户索引页面
29.5.11  管理员用户删除

29.6  用户体验优化
29.6.1  超链接样式优化

29.6.2  默认首页优化

29.6.3  导航栏编写

29.6.4  AJAX留言优化

29.6.5  优化留言表情

29.7  高级功能实现
29.7.1  后台管理页面实现
29.7.2  日志管理实现
29.7.3  日志修改和删除实现
29.7.4  评论删除实现
29.7.5  板报功能实现
29.7.6  用户修改和删除实现
29.7.7  用户权限管理
29.7.8  权限及注销实现
29.8  实例演示
29.8.1  准备数据源
29.8.2  基本实例演示

29.8.3  管理后台演示
29.9  小结
