Java web
1. MVC含义（描述）
2. Ajax原理、应用（js形式、jQuery形式）
3. Servlet（生命周期等）
4. Request/response（重定向和转发的区别，getParameter和getAttribute的区别，常用方法要知道）
5. Cookie/session
6. 协议（几种常规协议要知道）
7. SSH
Hibernate原理，性能问题，缓存（数据结构），事务的应用，缓存并发访问策略
Spring所有（从底层到应用，项目中会问你用在哪些方面）：
IOC、AOP原理，底层实现，使用场景，IOC和DI区别，注解
8. 事务（基本知识，安全防护）
9. springMCV+mybatis：（原理+应用）
10. Lucence：原理+使用场景
11. Orcle/mysql
数据库基本操作，根据应用场景进行多表查询（要多练，面试必考），数据库的设计思想（data model）
想进大公司orcle要熟

基础
1. 常规算法：排序、查询（折半、冒泡等）
2. Set、map、list的区别
Hashmap中比较重复元素的原理：
Hashmap底层用的哈希表，用来限制map集合中的key，
保证map集合中的key不重复，通过对象的hashcode方法和equals方法，要复写Object中的hashcode和equals
	先判断hashcode：
					     ≠ 元素不同
							=  判断对象用equals：（=：元素相同，≠元素不同）
3. 线程：线程安全，锁机制，线程切换等
4. 设计模式：几种常用设计模式（单例、工厂、接口、装饰、代理等）
至少要熟悉单例、工厂、接口（原理，优点，为什么要用，工厂模式有哪几种）
5. 多态
6. 接口
7. Try…catch…finish块
异常（分类）了解
代码找错（笔试有，Java面试宝典中有题）
8. 加密
信息摘要、对称、非对称加密的区别
(面试不要说md5是加密算法，md5只是一种摘要，加密算法是配对的，有加密必有解密)
		3dx 
其他
1. Sql优化
1.查询的模糊匹配
	避免在复杂查询中使用like%%
		前台：把查询条件做成下拉列表，直接提供
		后台：先查出一部分记录放进临时表，再用临时表做复杂关联（复杂操作拆分）
2.索引问题
	不要在建立的索引的数据列上进行操作
3.Update重复
	尽量避免重复操作，用一条语言完成相同操作
4.Where语句
	避免用in、not in、or、having
	可以用exist和not exist代替，having用where代替，不行就拆分
5.不要以字符格式声明数字，要以数字格式声明字符值，否则会使索引无效，产生全表扫描
6.Select中避免用*
	解析中*会一次转换成所有的列名，这是通过查询数据字典完成的，意味着耗时
7.排序（避免使用distinct、order by等，会启动sql引擎）
8.临时表慎用
2. 数据库存储过程(简历中不写可以不做要求)   *
Mysql：
	mysql > DELIMITER //
	mysql > CREATE PROCEDURE procl (out s int)
		→ BEGIN
		→ SELECT COUNT(*) INTO s FROM user ;
		→ END;
		//
	mysql > DELIMITER;
3. 项目：
[bookmark: _GoBack]		不需要完全把项目都写出来，要明确自己在项目中的工作内容、应用的主要技术点，项目设计要知道，项目流程要熟悉，可以只针对某一项有特点的技术点（比如粗细颗粒度的权限控制）进行深入分析，面试的时候只需要说自己最熟悉，最有亮点的技术即可。
