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Java语言的特点：
  
1 跨平台：一次编译，到处运行；

2 简单：简化C++，取消了指针，对指针进行上层的封装，它保证能够通过这个指针（引用），来访问有效的内存单元；

3 纯面向对象的语言，所以的属性、方法都要放在类中；

4 垃圾回收机制，自动垃圾收集，永远不会出现内存泄露的问题。
虚拟机：

Java语言是先编译后解释，java源码是通过编译生成一种特殊的.class的中间字节码文件，然后再由JVM进行解释运行。
二进制：

正数 ：  二进制
    负数 ：  补码
    补码 ：  反码 +1     正数＝负数的补码(反码+1) 
反码 ：  非(二进制数)
正数转换
0110 1101-->64+32+8+4+1=109

95-->95 = 64+16+8+4+2+1=95

0101 1111

负数转换
先用正数转二进制,然后按位取反,再加1(补码)
-7 -->0000 0111-->1111 1000+1-->1111 1001

二进制转十进制，先减1，再按位取反，得到正数，前加负号即可
1111 1111-->1111 1110-->0000 0001-->-1
1011 0111-->1011 0110-->0100 1001-->-73
8种基本数据类型：

空间分配：
[image: image1.png]VVVVVVVYV

byte | |

shore [ | ]
T i o —

long [ I

char

——
B N N —

double [ I

boolean‘:,

[ ] 1-byte. 8-bit




存储值的范围：
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隐式类型转换：

自动类型提升：

A运算符B

A和B中有一个是double，结果就是double；
A和B中有一个是float，结果就是float；
A和B中有一个是long，结果就是long；
同时存在（double>float>long）
除此上之外的情况，结果都是int。
隐式类型转换：
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直接量默认数据类型：

int a = 321;


int x = 2147483648; // 错，超出范围 

· 16 进制直接量，以“0x”开头

int b = 0xFF; // 255

· 8 进制直接量，以“0”开头

int c = 0377; // 255

· byte、short、char 用适当的整数直接量赋值

byte b = 127;


short s = 32767;


char c = 65535;


char x = 65536; // 错，超出范围
· 以“L”结尾的整数直接量是 long 类型 

long a = 2147483648L;


long x = 2147483648; // 错
· 浮点数数字直接量是 double 类型

double a = 3.14;


double b = 5.26E100;

· 在数字直接量后加“D”也表示 double 类型

double b = 3.14D;


double c = 5D;

· 在数字直接量后加“F”表示 float 类型

float e = 3.14F; 

· Char 类型直接量可以是字符或整数

char a = ‘a’;


char b = ‘啊’;


char c = 97;


char d = ‘\u0061’;//16进制
注意： byte a=1;  a=a+2;//错误   a+=2;  a++;
成员变量和局部变量：
成员变量，包括实例变量和静态变量；
实例变量：
    1、在一个类中，任何方法之外定义的变量；
3、 从面向对象的思想来说我们又把实例变量看成一个类的属性。
3、实例变量在没有符初值时系统会自动帮我们做初始化，默认初始化值： 
· byte  short   int   long  为 0 
· float  double 为 0.0 
· char  为 ‘\0’ 
· boolean  为 false 
· 引用类型为null
局部变量：
    1、在方法内定义的变量叫局部变量。
    2、局部变量使用前必须初始化，系统不会自动给局部变量做初始化。
    3、局部变量的生命范围在他所在的代码块，在重合的作用域范围内不允许两个局部变量命名冲突。
注：局部变量与实例变量允许同名，在局部变量的作用域内，其优先级高于实例变量。
     我们可以用  this.实例变量名  以区分局部变量。
数组：

数组也是对象；数组中保存着多个相同类型的元素，可以创建数组对象，但数组里只能放对象的引用，不能直接放对象进去。

int [] i=new int[1];

int [][] i=new int[1][1];

int [][] i=new int[1][];

int []i1={1};


int []i2=new {1};


int []i3=new []{1};


int []i4=new [1]{1};


int []i6=new int[]{1};


int []i5=new int[1]{1};
重载、重写：
重载(Overload) ：
    在同一个类中，允许同时存在一个以上的同名函数，只要他们的参数列表不同即可。
    参数列表不同，可以是参数的类型或个数不同，也可以是不同类型参数的顺序不同。
    1、相同方法名，不同参数表。
    2、方法重载时，对于参数的匹配有个向上就近原则。(这样可以节省栈空间资源)；
    3、为什么面向对象中要有方法重载？
       方法的重载使同一类方法由于参数造成的差异对于对象的使用者是透明的。
       对象的使用者只负责把参数交给对象，而具体怎么实现由对象内部决定。
    4、Java中的运算符重载
      java中唯一重载的运算符是String类型的“+”号，任何类型+String类型结果都为Stirng类型。
    5、注意点：重载不仅出现在同一个类中，也可以出现在父子类中。
    重载的方法只是刚好有相同名字的不同方法
重写：方法的覆盖 (Override) 
    继承之后，想改变由父类继承下来的方法。
    1. 同样的方法名、参数列表、返回类型(从Java 5 起，返回类型可以是子类型) 
    2. 访问权限不能更小
3. 异常不能更宽 (可以抛出更少或是更窄的检查异常，或者任何非检查异常)
面向对象：
 
优点：各司其职，各尽所能；弱耦合性；可重用性；可扩展性。
特征：封装、继承、多态。
- 1 -
由于本人知识水平有限，总结的笔记中倘若有错误的地方，欢迎联系我批评指证；Email：tengbx@tarena.com.cn

