
1.谈谈你对 spring IOC 和 DI 的理解，它们有什么区别？ 

  I o C  I n v e r s e  o f  C o n t r o l  反 转 控 制 的 概 念 ， 就 是

将 原 本 在 程 序 中 手 动 创 建 U s e r S e r v i c e 对 象 的 控

制 权 ， 交 由 S p r i n g 框 架 管 理 ， 简 单 说 ， 就 是 创

建 U s e r S e r v i c e 对 象 控 制 权 被 反 转 到 了 S p r i n g

框 架  

  D I ： D e p e n d e n c y  I n j e c t i o n  依 赖 注 入 ， 在

S p r i n g 框 架 负 责 创 建 B e a n 对 象 时 ， 动 态 的 将 依

赖 对 象 注 入 到 B e a n 组 件  

 

 

面 试 题 ：  I o C  和  D I 的 区 别 ？  

I o C  控 制 反 转 ， 指 将 对 象 的 创 建 权 ， 反 转 到

S p r i n g 容 器  ，  D I  依 赖 注 入 ， 指 S p r i n g 创 建

对 象 的 过 程 中 ， 将 对 象 依 赖 属 性 通 过 配 置 进 行 注

入  

2.BeanFactory 接口和 ApplicationContext 接口有什么区

别 ？ 

 



- ① A p p l i c a t i o n C o n t e x t  接 口 继 承 B e a n F a c t o r y

接 口 ， S p r i n g 核 心 工 厂 是

B e a n F a c t o r y  , B e a n F a c t o r y 采 取 延 迟 加 载 ， 第

一 次 g e t B e a n 时 才 会 初 始 化 B e a n ,  

A p p l i c a t i o n C o n t e x t 是 会 在 加 载 配 置 文 件 时 初

始 化 B e a n 。  

  ② A p p l i c a t i o n C o n t e x t 是 对 B e a n F a c t o r y 扩

展 ， 它 可 以 进 行 国 际 化 处 理 、 事 件 传 递 和 b e a n

自 动 装 配 以 及 各 种 不 同 应 用 层 的 C o n t e x t 实 现  

  开 发 中 基 本 都 在 使 用 A p p l i c a t i o n C o n t e x t ,  w e b

项 目 使 用 W e b A p p l i c a t i o n C o n t e x t  ， 很 少 用 到

B e a n F a c t o r y  

1 .  B e a n F a c t o r y  b e a n F a c t o r y  =  n e w  

X m l B e a n F a c t o r y ( n e w  

C l a s s P a t h R e s o u r c e ( " a p p l i c a t i o n C o n t e x t . x m l "

) ) ;  

2 .  I H e l l o S e r v i c e  h e l l o S e r v i c e  =  

( I H e l l o S e r v i c e )  

b e a n F a c t o r y . g e t B e a n ( " h e l l o S e r v i c e " ) ;  

3 .  h e l l o S e r v i c e . s a y H e l l o ( ) ;  

3.spring 配置 bean 实例化有哪些方式？ 

 



  1 ） 使 用 类 构 造 器 实 例 化 ( 默 认 无 参 数 )  

1 .  < b e a n  i d = " b e a n 1 "  

c l a s s = " c n . i t c a s t . s p r i n g . b _ i n s t a n c e . B e a n 1 " >

< / b e a n >  

  2 ） 使 用 静 态 工 厂 方 法 实 例 化 ( 简 单 工 厂 模 式 )  

1 .  / /下 面 这 段 配 置 的 含 义 ： 调 用 B e a n 2 F a c t o r y

的 g e t B e a n 2 方 法 得 到 b e a n 2  

2 .  < b e a n  i d = " b e a n 2 "  

c l a s s = " c n . i t c a s t . s p r i n g . b _ i n s t a n c e . B e a n 2 F a

c t o r y "  f a c t o r y - m e t h o d = " g e t B e a n 2 " > < / b e a n >  

  3 ） 使 用 实 例 工 厂 方 法 实 例 化 ( 工 厂 方 法 模 式 )  

1 .  / /先 创 建 工 厂 实 例 b e a n 3 F a c o r y， 再 通 过 工

厂 实 例 创 建 目 标 b e a n 实 例  

2 .  < b e a n  i d = " b e a n 3 F a c t o r y "  

c l a s s = " c n . i t c a s t . s p r i n g . b _ i n s t a n c e . B e a n 3 F a

c t o r y " > < / b e a n >  

3 .  < b e a n  i d = " b e a n 3 "  f a c t o r y -

b e a n = " b e a n 3 F a c t o r y "  f a c t o r y -

m e t h o d = " g e t B e a n 3 " > < / b e a n >  

4.简单的说一下 spring 的生命周期？ 

 



1 .  1 )在 配 置  < b e a n >  元 素 ， 通 过  i n i t - m e t h o d  

指 定 B e a n 的 初 始 化 方 法 ， 通 过  d e s t r o y - m e t h o d  

指 定 B e a n 销 毁 方 法  

< b e a n i d = " l i f e c y c l e b e a n " c l a s s = " c n . i t c a s t . s p r i

n g . d _ l i f e c y c l e . l i f e c y c l e b e a n " i n i t -

m e t h o d = " s e t u p " d e s t r o y -

m e t h o d = " t e a r d o w n " > 需 要 注 意 的 问 题 ：

< / b e a n i d = " l i f e c y c l e b e a n " c l a s s = " c n . i t c a s t . s p

r i n g . d _ l i f e c y c l e . l i f e c y c l e b e a n " i n i t -

m e t h o d = " s e t u p " d e s t r o y -

m e t h o d = " t e a r d o w n " >  

1 .  *   d e s t r o y - m e t h o d  只 对  

s c o p e = " s i n g l e t o n "  有 效   

2 .   

3 .  *   销 毁 方 法 ， 必 须 关 闭

A p p l i c a t i o n C o n t e x t 对 象 (手 动 调 用 )， 才 会 被 调

用  

1 .  C l a s s P a t h X m l A p p l i c a t i o n C o n t e x t  

a p p l i c a t i o n C o n t e x t  =  n e w  

C l a s s P a t h X m l A p p l i c a t i o n C o n t e x t ( " a p p l i c a t i o

n C o n t e x t . x m l " ) ;  

 



2 .  a p p l i c a t i o n C o n t e x t . c l o s e ( ) ;  

2 ) B e a n 的 完 整 生 命 周 期  （ 十 一 步 骤 ） 【 了 解 内

容 ， 但 是 对 于 s p r i n g 内 部 操 作 理 解 有 一 定 帮

助 】  

① i n s t a n t i a t e  b e a n 对 象 实 例 化  

② p o p u l a t e  p r o p e r t i e s  封 装 属 性  

③ 如 果 B e a n 实 现 B e a n N a m e A w a r e  执 行  

s e t B e a n N a m e  

④ 如 果 B e a n 实 现 B e a n F a c t o r y A w a r e  或 者  

A p p l i c a t i o n C o n t e x t A w a r e  设 置 工 厂  

s e t B e a n F a c t o r y  或 者 上 下 文 对 象  

s e t A p p l i c a t i o n C o n t e x t  

⑤ 如 果 存 在 类 实 现  B e a n P o s t P r o c e s s o r （ 后 处

理 B e a n ）  ， 执 行

p o s t P r o c e s s B e f o r e I n i t i a l i z a t i o n ，

B e a n P o s t P r o c e s s o r 接 口 提 供 钩 子 函 数 ， 用 来 动

态 扩 展 修 改 B e a n 。 ( 程 序 自 动 调 用 后 处 理 B e a n )  

 

 



1 .  p u b l i c c l a s s M y B e a n P o s t P r o c e s s o r i m p l e m e n t

s B e a n P o s t P r o c e s s o r {  

2 .  p u b l i c O b j e c t  

p o s t P r o c e s s A f t e r I n i t i a l i z a t i o n ( O b j e c t  

b e a n , S t r i n g  b e a n N a m e )  

3 .  t h r o w s B e a n s E x c e p t i o n {  

4 .  S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( "第 八 步 ： 后 处 理

B e a n， a f t e r 初 始 化 。 " ) ;  

5 .  / /后 处 理 B e a n， 在 这 里 加 上 一 个 动 态 代 理 ，

就 把 这 个 B e a n 给 修 改 了 。  

6 .  r e t u r n  b e a n ; / /返 回 b e a n， 表 示 没 有 修 改 ，

如 果 使 用 动 态 代 理 ， 返 回 代 理 对 象 ， 那 么 就 修 改

了 。  

7 .  }  

8 .  p u b l i c O b j e c t  

p o s t P r o c e s s B e f o r e I n i t i a l i z a t i o n ( O b j e c t  

b e a n , S t r i n g  b e a n N a m e )  

9 .  t h r o w s B e a n s E x c e p t i o n {  

1 0 .  S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( "第 五 步 ： 后 处 理 B e a n

的 ： b e f o r e 初 始 化 ！ ！ " ) ;  

1 1 .  / /后 处 理 B e a n， 在 这 里 加 上 一 个 动 态 代 理 ，

就 把 这 个 B e a n 给 修 改 了 。  

 



1 2 .  r e t u r n  b e a n ; / /返 回 b e a n 本 身 ， 表 示 没 有 修

改 。  

1 3 .  }  

1 4 .  }  

注 意 ： 这 个 前 处 理 B e a n 和 后 处 理 B e a n 会 对 所

有 的 B e a n 进 行 拦 截 。  

⑥ 如 果 B e a n 实 现 I n i t i a l i z i n g B e a n  执 行  

a f t e r P r o p e r t i e s S e t  

 

⑦ 调 用 指 定 初 始 化 方 法  i n i t  

 

⑧ 如 果 存 在 类 实 现  B e a n P o s t P r o c e s s o r （ 处 理

B e a n ）  ， 执 行 p o s t P r o c e s s A f t e r I n i t i a l i z a t i o n  

⑨ 执 行 业 务 处 理  

⑩ 如 果 B e a n 实 现  D i s p o s a b l e B e a n  执 行  

d e s t r o y  

⑪ 调 用 指 定 销 毁 方 法  c u s t o m e r D e s t r o y  

 

 



5.请介绍一下 Spring 框架中 Bean 的生命周期和作用域 

( 1 ) b e a n 定 义  

1 .  在 配 置 文 件 里 面 用 < b e a n > < / b e a n >来 进 行 定

义 。  

( 2 ) b e a n 初 始 化  

1 .  有 两 种 方 式 初 始 化 :  

A . 在 配 置 文 件 中 通 过 指 定 i n i t - m e t h o d 属 性 来 完

成  

B . 实 现

o r g . s p r i n g f r a m w o r k . b e a n s . f a c t o r y . I n i t i a l i z i n

g B e a n 接 口  

( 3 ) b e a n 调 用  

1 .  有 三 种 方 式 可 以 得 到 b e a n 实 例 ， 并 进 行 调 用  

( 4 ) b e a n 销 毁  

1 .  销 毁 有 两 种 方 式  

A . 使 用 配 置 文 件 指 定 的 d e s t r o y - m e t h o d 属 性  

 



B . 实 现

o r g . s p r i n g f r a m w o r k . b e a n . f a c t o r y . D i s p o s e a b l

e B e a n 接 口  

# # 作 用 域  

s i n g l e t o n  

当 一 个 b e a n 的 作 用 域 为 s i n g l e t o n ,  那 么

S p r i n g  I o C 容 器 中 只 会 存 在 一 个 共 享 的 b e a n 实

例 ， 并 且 所 有 对 b e a n 的 请 求 ， 只 要 i d 与 该

b e a n 定 义 相 匹 配 ， 则 只 会 返 回 b e a n 的 同 一 实

例 。  

p r o t o t y p e  

P r o t o t y p e 作 用 域 的 b e a n 会 导 致 在 每 次 对 该

b e a n 请 求 （ 将 其 注 入 到 另 一 个 b e a n 中 ， 或 者 以

程 序 的 方 式 调 用 容 器 的 g e t B e a n ( )  方 法 ） 时 都

会 创 建 一 个 新 的 b e a n 实 例 。 根 据 经 验 ， 对 所 有

有 状 态 的 b e a n 应 该 使 用 p r o t o t y p e 作 用 域 ， 而

对 无 状 态 的 b e a n 则 应 该 使 用  s i n g l e t o n 作 用 域  

r e q u e s t  

 



在 一 次 H T T P 请 求 中 ， 一 个 b e a n 定 义 对 应 一 个

实 例 ； 即 每 次 H T T P 请 求 将 会 有 各 自 的 b e a n 实

例 ，  它 们 依 据 某 个 b e a n 定 义 创 建 而 成 。 该 作

用  域 仅 在 基 于 w e b 的 S p r i n g  

A p p l i c a t i o n C o n t e x t 情 形 下 有 效 。  

s e s s i o n  

在 一 个 H T T P  S e s s i o n 中 ， 一 个 b e a n 定 义 对 应

一 个 实 例 。 该 作 用 域 仅 在 基 于 w e b 的 S p r i n g  

A p p l i c a t i o n C o n t e x t 情 形 下 有 效 。  

g l o b a l  s e s s i o n  

在 一 个 全 局 的 H T T P  S e s s i o n 中 ， 一 个 b e a n 定

义 对 应 一 个 实 例 。 典 型 情 况 下 ， 仅 在 使 用

p o r t l e t  c o n t e x t 的 时 候 有 效 。 该 作 用 域 仅 在 基

于  w e b 的 S p r i n g  A p p l i c a t i o n C o n t e x t 情 形 下

有 效 。  

6.Bean 注入属性有哪几种方式？ 

 

s p r i n g 支 持 构 造 器 注 入 和 s e t t e r 方 法 注 入  

 



构 造 器 注 入 ， 通 过  元 素 完 成 注 入  s e t t e r 方 法 注

入 ，  通 过 元 素 完 成 注 入 【 开 发 中 常 用 方 式 】  

7.什么是 AOP，AOP 的作用是什么？ 

面 向 切 面 编 程 （ A O P ） 提 供 另 外 一 种 角 度 来 思 考

程 序 结 构 ， 通 过 这 种 方 式 弥 补 了 面 向 对 象 编 程

（ O O P ） 的 不 足 ， 除 了 类 （ c l a s s e s ） 以 外 ， A O P

提 供 了 切 面 。 切 面 对 关 注 点 进 行 模 块 化 ， 例 如 横

切 多 个 类 型 和 对 象 的 事 务 管 理  

S p r i n g 的 一 个 关 键 的 组 件 就 是 A O P 框 架 ， 可 以

自 由 选 择 是 否 使 用 A O P  提 供 声 明 式 企 业 服 务 ，

特 别 是 为 了 替 代 E J B 声 明 式 服 务 。 最 重 要 的 服 务

是 声 明 性 事 务 管 理 ， 这 个 服 务 建 立 在 S p r i n g 的

抽 象 事 物 管 理 之 上 。 允 许 用 户 实 现 自 定 义 切 面 ，

用 A O P 来 完 善 O O P 的 使 用 , 可 以 把 S p r i n g  A O P

看 作 是 对 S p r i n g 的 一 种 增 强  

 

8.Spring 的核心类有哪些，各有什么作用？ 

  B e a n F a c t o r y ： 产 生 一 个 新 的 实 例 ， 可 以 实 现 单

例 模 式  

 



  B e a n W r a p p e r ： 提 供 统 一 的 g e t 及 s e t 方 法  

  A p p l i c a t i o n C o n t e x t : 提 供 框 架 的 实 现 ， 包 括

B e a n F a c t o r y 的 所 有 功 能  

9.Spring 里面如何配置数据库驱动？ 

使 用 ”

o r g . s p r i n g f r a m e w o r k . j d b c . d a t a s o u r c e . D r i v e r

M a n a g e r D a t a S o u r c e ” 数 据 源 来 配 置 数 据 库 驱

动 。 示 例 如 下 ：

o r g . h s q l d b . j d b c D r i v e r j d b c : h s q l d b : d b / a p p f u s

e a b c a b c  

10.Spring 里面 applicationContext.xml 文件能不能改成其他

文件名？ 

C o n t e x t L o a d e r L i s t e n e r 是 一 个

S e r v l e t C o n t e x t L i s t e n e r ,  它 在 你 的 w e b 应 用 启

动 的 时 候 初 始 化 。 缺 省 情 况 下 ，  它 会 在 W E B -

I N F / a p p l i c a t i o n C o n t e x t . x m l 文 件 找 S p r i n g 的

配 置 。  你 可 以 通 过 定 义 一 个 元 素 名 字 为 ”

c o n t e x t C o n f i g L o c a t i o n ” 来 改 变 S p r i n g 配 置 文

件 的  位 置 。 示 例 如 下 ：  

 



1 .  < l i s t e n e r >   

2 .      < l i s t e n e r -

c l a s s > o r g . s p r i n g f r a m e w o r k . w e b . c o n t e x t . C o n t

e x t L o a d e r L i s t e n e r  

3 .          < c o n t e x t - p a r a m >   

4 .           < p a r a m -

n a m e > c o n t e x t C o n f i g L o c a t i o n < / p a r a m - n a m e >   

5 .           < p a r a m - v a l u e > / W E B -

I N F / x y z . x m l < / p a r a m - v a l u e >   

6 .          < / c o n t e x t - p a r a m >     

7 .      < / l i s t e n e r - c l a s s >   

8 .  < / l i s t e n e r >  

11.Spring 里面如何定义 hibernate mapping？ 

添 加 h i b e r n a t e  m a p p i n g  文 件 到 w e b / W E B -

I N F 目 录 下 的 a p p l i c a t i o n C o n t e x t . x m l 文 件 里

面 。 示 例 如 下 ：  

1 .  < p r o p e r t y  n a m e =”mapp i n g R e s o u r c e s”>  

2 .      < l i s t >   

 



3 .          

< v a l u e > o r g / a p p f u s e / m o d e l / U s e r . h b m . x m l < / v a l

u e >   

4 .      < / l i s t >   

5 .  < / p r o p e r t y >  

12.Spring 如何处理线程并发问题？ 

  S p r i n g 使 用 T h r e a d L o c a l 解 决 线 程 安 全 问 题  

  我 们 知 道 在 一 般 情 况 下 ， 只 有 无 状 态 的 B e a n 才

可 以 在 多 线 程 环 境 下 共 享 ， 在 S p r i n g 中 ， 绝 大

部 分 B e a n 都 可 以 声 明 为 s i n g l e t o n 作 用 域 。 就

是 因 为 S p r i n g 对 一 些 B e a n ( 如

R e q u e s t C o n t e x t H o l d e r 、

T r a n s a c t i o n S y n c h r o n i z a t i o n M a n a g e r 、

L o c a l e C o n t e x t H o l d e r 等 ) 中 非 线 程 安 全 状 态 采

用 T h r e a d L o c a l 进 行 处 理 ， 让 它 们 也 成 为 线 程 安

全 的 状 态 ， 因 为 有 状 态 的 B e a n 就 可 以 在 多 线 程

中 共 享 了 。  

  T h r e a d L o c a l 和 线 程 同 步 机 制 都 是 为 了 解 决 多 线

程 中 相 同 变 量 的 访 问 冲 突 问 题 。  

  在 同 步 机 制 中 ， 通 过 对 象 的 锁 机 制 保 证 同 一 时 间

只 有 一 个 线 程 访 问 变 量 。 这 时 该 变 量 是 多 个 线 程

 



共 享 的 ， 使 用 同 步 机 制 要 求 程 序 慎 密 地 分 析 什 么

时 候 对 变 量 进 行 读 写 ， 什 么 时 候 需 要 锁 定 某 个 对

象 ， 什 么 时 候 释 放 对 象 锁 等 繁 杂 的 问 题 ， 程 序 设

计 和 编 写 难 度 相 对 较 大 。  

  而 T h r e a d L o c a l 则 从 另 一 个 角 度 来 解 决 多 线 程 的

并 发 访 问 。 T h r e a d L o c a l 会 为 每 一 个 线 程 提 供 一

个 独 立 的 变 量 副 本 ， 从 而 隔 离 了 多 个 线 程 对 数 据

的 访 问 冲 突 。 因 为 每 一 个 线 程 都 拥 有 自 己 的 变 量

副 本 ， 从 而 也 就 没 有 必 要 对 该 变 量 进 行 同 步 了 。

T h r e a d L o c a l 提 供 了 线 程 安 全 的 共 享 对 象 ， 在 编

写 多 线 程 代 码 时 ， 可 以 把 不 安 全 的 变 量 封 装 进

T h r e a d L o c a l 。  

  由 于 T h r e a d L o c a l 中 可 以 持 有 任 何 类 型 的 对 象 ，

低 版 本 J D K 所 提 供 的 g e t ( ) 返 回 的 是 O b j e c t 对

象 ， 需 要 强 制 类 型 转 换 。 但 J D K 5 . 0 通 过 泛 型 很

好 的 解 决 了 这 个 问 题 ， 在 一 定 程 度 地 简 化

T h r e a d L o c a l 的 使 用 。  

  概 括 起 来 说 ， 对 于 多 线 程 资 源 共 享 的 问 题 ， 同 步

机 制 采 用 了 “ 以 时 间 换 空 间 ” 的 方 式 ， 而

T h r e a d L o c a l 采 用 了 “ 以 空 间 换 时 间 ” 的 方 式 。

前 者 仅 提 供 一 份 变 量 ， 让 不 同 的 线 程 排 队 访 问 ，

 



而 后 者 为 每 一 个 线 程 都 提 供 了 一 份 变 量 ， 因 此 可

以 同 时 访 问 而 互 不 影 响 。  

13.为什么要有事物传播行为？ 

 

1 4 . 介 绍 一 下 S p r i n g 的 事 物 管 理 事 务 就 是 对 一 系

列 的 数 据 库 操 作 （ 比 如 插 入 多 条 数 据 ） 进 行 统 一

的 提 交 或 回 滚 操 作 ， 如 果 插 入 成 功 ， 那 么 一 起 成

功 ， 如 果 中 间 有 一 条 出 现 异 常 ， 那 么 回 滚 之 前 的

所 有 操 作 。 这 样 可 以 防 止 出 现 脏 数 据 ， 防 止 数 据

库 数 据 出 现 问 题 。  

开 发 中 为 了 避 免 这 种 情 况 一 般 都 会 进 行 事 务 管

理 。 S p r i n g 中 也 有 自 己 的 事 务 管 理 机 制 ， 一 般 是

使 用 T r a n s a c t i o n M a n a n g e r 进 行 管  理 ， 可 以 通

过 S p r i n g 的 注 入 来 完 成 此 功 能 。 s p r i n g 提 供 了

几 个 关 于 事 务 处 理 的 类 ：  

  T r a n s a c t i o n D e f i n i t i o n  / / 事 务 属 性 定 义  

  T r a n s c a t i o n S t a t u s  / / 代 表 了 当 前 的 事 务 ， 可 以

提 交 ， 回 滚 。  

  P l a t f o r m T r a n s a c t i o n M a n a g e r 这 个 是 s p r i n g

提 供 的 用 于 管 理 事 务 的 基 础 接 口 ， 其 下 有 一 个 实

 



现 的 抽 象 类  

A b s t r a c t P l a t f o r m T r a n s a c t i o n M a n a g e r , 我 们 使

用 的 事 务 管 理 类 例 如  

D a t a S o u r c e T r a n s a c t i o n M a n a g e r 等 都 是 这 个 类

的 子 类 。  

一 般 事 务 定 义 步 骤 ：  

1 .  T r a n s a c t i o n D e f i n i t i o n  t d  

= n e w T r a n s a c t i o n D e f i n i t i o n ( ) ;  

2 .  T r a n s a c t i o n S t a t u s  t s  =  

t r a n s a c t i o n M a n a g e r . g e t T r a n s a c t i o n ( t d ) ;  

3 .  t r y {   

4 .      / / d o  s t h  

5 .      t r a n s a c t i o n M a n a g e r . c o m m i t ( t s ) ;  

6 .  } c a t c h ( E x c e p t i o n  e ) {  

7 .      t r a n s a c t i o n M a n a g e r . r o l l b a c k ( t s ) ;  

8 .  }  

s p r i n g 提 供 的 事 务 管 理 可 以 分 为 两 类 ： 编 程 式 的

和 声 明 式 的 。 编 程 式 的 ， 比 较 灵 活 ， 但 是 代 码 量

大 ， 存 在 重 复 的 代 码 比 较 多 ； 声 明 式 的 比 编 程 式

的 更 灵 活 。  

 



编 程 式 主 要 使 用 t r a n s a c t i o n T e m p l a t e 。 省 略 了

部 分 的 提 交 ， 回 滚 ， 一 系 列 的 事 务 对 象 定 义 ， 需

注 入 事 务 管 理 对 象 .  

1 .  v o i d  a d d ( ) {  

2 .      

t r a n s a c t i o n T e m p l a t e . e x e c u t e ( n e w T r a n s a c t i o n

C a l l b a c k ( ) {  

3 .          p u l i c  O b j e c t  

d o I n T r a n s a c t i o n ( T r a n s a c t i o n S t a t u s  t s ) {  

4 .           / / d o  s t h  

5 .          }  

6 .      }  

7 .  }  

声 明 式 ：  

使 用

T r a n s a c t i o n P r o x y F a c t o r y B e a n : P R O P A G A T I O N

R E Q U I R E D  P R O P A G A T I O N R E Q U I R E D  

P R O P A G A T I O N _ R E Q U I R E D , r e a d O n l y  

 



围 绕 P o x y 的 动 态 代 理  能 够 自 动 的 提 交 和 回 滚 事

务  

1 .  o r g . s p r i n g f r a m e w o r k . t r a n s a c t i o n . i n t e r c e

p t o r . T r a n s a c t i o n P r o x y F a c t o r y B e a n  

2 .   

3 .  P R O P A G A T I O N _ R E Q U I R E D– 支 持 当 前 事 务 ， 如

果 当 前 没 有 事 务 ， 就 新 建 一 个 事 务 。 这 是 最 常 见

的 选 择 。  

4 .   

5 .  P R O P A G A T I O N _ S U P P O R T S– 支 持 当 前 事 务 ， 如

果 当 前 没 有 事 务 ， 就 以 非 事 务 方 式 执 行 。  

6 .   

7 .  P R O P A G A T I O N _ M A N D A T O R Y– 支 持 当 前 事 务 ， 如

果 当 前 没 有 事 务 ， 就 抛 出 异 常 。  

8 .   

9 .  P R O P A G A T I O N _ R E Q U I R E S _ N E W– 新 建 事 务 ， 如

果 当 前 存 在 事 务 ， 把 当 前 事 务 挂 起 。  

1 0 .   

1 1 .  P R O P A G A T I O N _ N O T _ S U P P O R T E D– 以 非 事 务 方 式

执 行 操 作 ， 如 果 当 前 存 在 事 务 ， 就 把 当 前 事 务 挂

起 。  

 



1 2 .   

1 3 .  P R O P A G A T I O N _ N E V E R– 以 非 事 务 方 式 执 行 ， 如

果 当 前 存 在 事 务 ， 则 抛 出 异 常 。  

1 4 .   

1 5 .  P R O P A G A T I O N _ N E S T E D– 如 果 当 前 存 在 事 务 ，

则 在 嵌 套 事 务 内 执 行 。 如 果 当 前 没 有 事 务 ， 则 进

行 与  P R O P A G A T I O N _ R E Q U I R E D 类 似 的 操 作 。  

15.解释一下 Spring AOP 里面的几个名词 

切 面 （ A s p e c t ） ： 一 个 关 注 点 的 模 块 化 ， 这 个 关

注 点 可 能 会 横 切 多 个 对 象 。 事 务 管 理 是 J 2 E E 应

用 中 一 个 关 于 横 切 关 注 点 的 很 好 的 例 子 。  在

S p r i n g  A O P 中 ， 切 面 可 以 使 用 通 用 类 （ 基 于 模

式 的 风 格 ）  或 者 在 普 通 类 中 以  @ A s p e c t  注 解

（ @ A s p e c t J 风 格 ） 来 实 现 。  

连 接 点 （ J o i n p o i n t ） ： 在 程 序 执 行 过 程 中 某 个

特 定 的 点 ， 比 如 某 方 法 调 用 的 时 候 或 者 处 理 异 常

的 时 候 。  在 S p r i n g  A O P 中 ， 一 个 连 接 点  总 是  

代 表 一 个 方 法 的 执 行 。  通 过 声 明 一 个

o r g . a s p e c t j . l a n g . J o i n P o i n t 类 型 的 参 数 可 以 使

通 知 （ A d v i c e ） 的 主 体 部 分 获 得 连 接 点 信 息 。  

 



通 知 （ A d v i c e ） ： 在 切 面 的 某 个 特 定 的 连 接 点

（ J o i n p o i n t ） 上 执 行 的 动 作 。 通 知 有 各 种 类

型 ， 其 中 包 括 “ a r o u n d ” 、 “ b e f o r e ” 和

“ a f t e r ” 等 通 知 。  通 知 的 类 型 将 在 后 面 部 分 进

行 讨 论 。 许 多 A O P 框 架 ， 包 括 S p r i n g ， 都 是 以

拦 截 器 做 通 知 模 型 ，  并 维 护 一 个 以 连 接 点 为 中

心 的 拦 截 器 链 。  

切 入 点 （ P o i n t c u t ） ： 匹 配 连 接 点

（ J o i n p o i n t ） 的 断 言 。 通 知 和 一 个 切 入 点 表 达

式 关 联 ， 并 在 满 足 这 个 切 入 点 的 连 接 点 上 运 行

（ 例 如 ， 当 执 行 某 个 特 定 名 称 的 方 法 时 ） 。  切

入 点 表 达 式 如 何 和 连 接 点 匹 配 是 A O P 的 核 心 ：

S p r i n g 缺 省 使 用 A s p e c t J 切 入 点 语 法 。  

引 入 （ I n t r o d u c t i o n ） ： （ 也 被 称 为 内 部 类 型 声

明 （ i n t e r - t y p e  d e c l a r a t i o n ） ） 。 声 明 额 外 的

方 法 或 者 某 个 类 型 的 字 段 。  S p r i n g 允 许 引 入 新

的 接 口 （ 以 及 一 个 对 应 的 实 现 ） 到 任 何 被 代 理 的

对 象 。 例 如 ， 你 可 以 使 用 一 个 引 入 来 使 b e a n 实

现  I s M o d i f i e d  接 口 ， 以 便 简 化 缓 存 机 制 。  

 



目 标 对 象 （ T a r g e t  O b j e c t ） ：  被 一 个 或 者 多 个

切 面 （ a s p e c t ） 所 通 知 （ a d v i s e ） 的 对 象 。 也 有

人 把 它 叫 做  被 通 知 （ a d v i s e d ）  对 象 。  既 然

S p r i n g  A O P 是 通 过 运 行 时 代 理 实 现 的 ， 这 个 对

象 永 远 是 一 个  被 代 理 （ p r o x i e d ）  对 象 。  

A O P 代 理 （ A O P  P r o x y ） ：  A O P 框 架 创 建 的 对

象 ， 用 来 实 现 切 面 契 约 （ a s p e c t  c o n t r a c t ） （ 包

括 通 知 方 法 执 行 等 功 能 ） 。  在 S p r i n g 中 ， A O P

代 理 可 以 是 J D K 动 态 代 理 或 者 C G L I B 代 理 。  注

意 ： S p r i n g  2 . 0 最 新 引 入 的 基 于 模 式 （ s c h e m a -

b a s e d ） 风 格 和 @ A s p e c t J 注 解 风 格 的 切 面 声

明 ， 对 于 使 用 这 些 风 格 的 用 户 来 说 ， 代 理 的 创 建

是 透 明 的 。  

织 入 （ W e a v i n g ） ： 把 切 面 （ a s p e c t ） 连 接 到 其

它 的 应 用 程 序 类 型 或 者 对 象 上 ， 并 创 建 一 个 被 通

知 （ a d v i s e d ） 的 对 象 。  这 些 可 以 在 编 译 时 （ 例

如 使 用 A s p e c t J 编 译 器 ） ， 类 加 载 时 和 运 行 时 完

成 。  S p r i n g 和 其 他 纯 J a v a  A O P 框 架 一 样 ， 在

运 行 时 完 成 织 入 。  

 

 



16.通知有哪些类型？ 

前 置 通 知 （ B e f o r e  a d v i c e ） ： 在 某 连 接 点 （ j o i n  

p o i n t ） 之 前 执 行 的 通 知 ， 但 这 个 通 知 不 能 阻 止

连 接 点 前 的 执 行 （ 除 非 它 抛 出 一 个 异 常 ） 。  返

回 后 通 知 （ A f t e r  r e t u r n i n g  a d v i c e ） ： 在 某 连

接 点 （ j o i n  p o i n t ） 正 常 完 成 后 执 行 的 通 知 ： 例

如 ， 一 个 方 法 没 有 抛 出 任 何 异 常 ， 正 常 返 回 。  

抛 出 异 常 后 通 知 （ A f t e r  t h r o w i n g  a d v i c e ） ： 在

方 法 抛 出 异 常 退 出 时 执 行 的 通 知 。  后 通 知

（ A f t e r  ( f i n a l l y )  a d v i c e ） ： 当 某 连 接 点 退 出 的

时 候 执 行 的 通 知 （ 不 论 是 正 常 返 回 还 是 异 常 退

出 ） 。  环 绕 通 知 （ A r o u n d  A d v i c e ） ： 包 围 一

个 连 接 点 （ j o i n  p o i n t ） 的 通 知 ， 如 方 法 调 用 。

这 是 最 强 大 的 一 种 通 知 类 型 。  环 绕 通 知 可 以 在

方 法 调 用 前 后 完 成 自 定 义 的 行 为 。 它 也 会 选 择 是

否 继 续 执 行 连 接 点 或 直 接 返 回 它 们 自 己 的 返 回 值

或 抛 出 异 常 来 结 束 执 行 。  

环 绕 通 知 是 最 常 用 的 一 种 通 知 类 型 。 大 部 分 基 于

拦 截 的 A O P 框 架 ， 例 如 N a n n i n g 和 J B o s s 4 ， 都

只 提 供 环 绕 通 知 。  切 入 点 （ p o i n t c u t ） 和 连 接

 



点 （ j o i n  p o i n t ） 匹 配 的 概 念 是 A O P 的 关 键 ， 这

使 得 A O P 不 同 于 其 它 仅 仅 提 供 拦 截 功 能 的 旧 技

术 。  切 入 点 使 得 定 位 通 知 （ a d v i c e ） 可 独 立 于

O O 层 次 。  例 如 ， 一 个 提 供 声 明 式 事 务 管 理 的

a r o u n d 通 知 可 以 被 应 用 到 一 组 横 跨 多 个 对 象 中

的 方 法 上 （ 例 如 服 务 层 的 所 有 业 务 操 作 ） 。  

 


