
本⼩册要完成的通信场景功能

本⼩册将重点关注⼊⻔与实践，并在⼊⻔的基础上提供设计⼀款⼤型
服务器架构的思路。在简单了解了 App 客户端和服务器端的通信
后，本⼩节将介绍，如何利⽤前⾯介绍的 HTTP ⽅法和 JSON 格
式，来学习⼀些基本的交互场景。在 App 客户端和服务器端的通信
场景中，⼀般会涉及 3 种场景，分别为简单的数据请求响应、图⽚
上传加载及 H5 ⻚⾯请求加载。下⾯将覆盖以上场景，并且在实现这
些通信场景的过程中，我们也将⼀步步推进介绍如何使⽤ HTTP 服
务器框架 Tornado，以及数据库 MySQL。在后续的章节中，我们也
将重点介绍基于 Nginx 的反向代理负载均衡及基于 HTTPS 的数据
加密。最后，会给出⼀种设计思路，随着业务的增⻓，⼀款⼤型的
HTTP 服务器是如何演化的。

以上所有的实现逻辑及代码，将在后续的章节中详细介绍。下⾯先简
单介绍⼀下 3 种场景。

场景⼀：⽤户注册

App 客户端发送 HTTP 请求注册⽤户信息，服务器端收到 HTTP 请
求后，校验请求并写⼊数据库，返回注册成功或失败信息。

场景⼆：图⽚上传加载



App 客户端发起图⽚上传，服务器端收到 HTTP 请求后，校验并接
收图⽚上传，写⼊硬盘和数据库，并返回图⽚上传成功或失败信息。
App 客户端根据返回的图⽚链接，请求加载图⽚。

场景三：加载 H5 ⻚⾯

App 客户端⽤户登录，服务器端校验通过后返回⾸⻚ H5 URL，
App 客户端加载请求⾸⻚⻚⾯，服务器端收到 HTTP 请求后，校验
并更新数据库，返回预设的 H5 ⻚⾯。

⼩结

本⼩节简单介绍了本⼩册要完成的⼏种通信场景及整本⼩册要完成的
使命，希望读者在学习完本⼩册后，不仅能在项⽬启动阶段快速搭建
起⼀个完整的 App 后端服务器，也能在后期迭代中，演进服务器端
设计以适应业务增⻓的需要。


