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基于决策树和搜索的智能系统：估值决策
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如何判断是否有利

〉 当前局面如何

〉 接下来走哪一步棋是最有利的
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估值函数

〉 估值函数
对每一种局面给出一个估值

𝑓𝑓 = ？
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估值函数

〉 静态子力数量
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估值函数

〉 棋盘特征
不同位置、不同时间，价值不同
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围棋的估值函数

〉 难以通过子力数量和棋盘特征构建

〉 不同局势下同一个子价值不同
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井字棋的估值函数

〉 玩家X还存在可能性的行、列、斜线数减去

〉 玩家O还存在可能性的行、列、斜线数

6-3=3 6-2=4
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选取策略

〉 根据估值函数选择最优策略

〉 最佳行动就是能够使得下一个状态的评估值
最大的行动

6-3=3 6-2=4
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进一步改进

〉 采用多步搜索策略

〉 提高搜索的深度

〉 尽量接近搜索过程的终止状态

〉 搜索配合剪枝提高效率
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进一步改进

〉 改进估值函数

〉 针对不同棋类添加不同的估值规则

〉 通过神经网络等方式让AI自己学得策略
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