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Hello，大家好，我是Rosen。看过我视频课的同学，对开篇这句问候应该会很熟悉。之前在慕课网上一共发了两个

基于前后端分离的视频课程，一个是《手把手从0打造电商平台-前端开发》,这个课程基本是原生开发，使用了

Webpack 做代码的模块化处理和打包优化，实现了一套电商网站的用户端前端。另外一个课程《React从零打造企

业级电商后台管理系统》，这个课程使用了前端 React 框架，实现了一套电商的后台管理系统。

做完这两个视频课程以后，我就一直在做自己的项目了。正好我的项目里需要做一套自己的 UI 框架，在这个框架

成型以后，就打算把它分享给同学们。希望同学们通过这个课程能了解开发一个定制化 UI 框架的思路和方法，并

同时掌握里面涉及的 CSS 相关的知识。框架的名字叫“推推UI”，起的比较随意，是跟着公司命名的。这个门专栏课

程就是带着同学们了解下这么一个 UI 框架的整个开发过程。

参与过前端开发的同学，应该都写过 CSS，也应该都用过像 Bootstrap、Ant-Design 之类的样式库或组件库。在使

用这些组件库的时候，也应该会发现用这东西写样式太省心了，按着文档给 HTML 上加几个 class，样式就神奇的

出来了。“唉，这个组件不错”，“咦，这么简单”，“鹅妹子嘤”……使用一些优秀的框架的时候经常会有这样的感叹。

习惯了用这些框架开发以后还会有一种错觉，就是我的 CSS 水平不错了，还能拿出几个挺像样的页面显摆显摆。

但实际上，这通常是错觉，当遇到现有 UI 框架满足不了的需求时，自己写起样式来又会感觉特别吃力。这时候又

会陷入另一个极端，开始思考“我怎么突然不会了？”，“写样式怎么这么难？”，“这需求有问题吧？”。

所以我就准备做这样一个专栏，带着大家从头去写一个 UI 框架。从根本上了解框架怎么设计、CSS 样式怎么写、

文件结构怎么组织等等。让同学们亲手开发一个 UI 框架，加深自己对框架和对 CSS 的了解，提高自己开发样式的

能力。有了这些能力，别人的框架想怎么用想怎么改都不是问题了，有需要的时候用上自己的框架也完全没问题。

生活永远不像我们想像的那样好，但也不会像我们想像的那样糟。
——莫泊桑
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这次专栏要实现的是一个移动端网站的样式框架。项目核心部分只使用了 HTML 和 CSS，尽量避开了其他技术栈

（Nodejs、打包工具、JS等），目的是让同学们把注意力集中在样式的开发上。不过在最后的部分，也会对这些周

边的技术有一些应用，让同学们知道这个 UI 框架怎么和其他技术做对接。

考虑到这次课程的知识点比较分散，也尽量减弱了上下文的依赖，可以利用碎片化的时间来学习，所以这次就以专

栏的形式呈现给大家。整个课程的布局基本是按着开发顺序进行的，总共分了七章，下面分别介绍下这几章内容:

第一章，开山。作为整个项目的开篇，这部分主要是理论性的东西，其中包括这个课程的基本情况，关于 UI 框架

的理解，和 UI 框架设计上的内容。

第二章，磨剑。在动代码之前，先要打好基础，有一些必要的 CSS 和 HTML 基础知识点要提前了解。这一章就是

要归纳一下这些知识点，以便同学们进行后面章节的学习。这一章会包含 CSS 的基础知识和 CSS 里的各种规范。

第三章，列阵。这一章开始进入正题，在这一章里我们的任务是把移动端样式的基础布局做好，包括 CSS 规范里

要求的基本内容、整体的页面布局和一些公共的样式等，这是做一个 UI 框架的基础。

第四章，操练。这一章里我们要开发移动端里一些常用的组件的样式，比如网格布局、列表、菜单、信息提示和文

本处理等。这章的内容会比较多，大部分都是技巧类的应用，这章完成以后，我们的框架就能大体成型了。

第五章，集结。经过前面的磨剑、列阵、操练，我们的框架已经有了雏形，但真正把分散的 Demo 变成一个能用的

UI框架，还是要把它们整理起来。这一章就是要讲一下怎么把之前分散的 DEMO整合，并介绍这个框架怎么和其他

的技术去结合。

第六章，实战。经过前面实现各种 DEMO，再加上整合，整个 UI 框架已经完事了。到这我们就要拿出来写几个页

面来试试手了，看用上框架，开发页面会不会很爽。

第七章，复盘。到这整个课程就真的要结束了，这章煽煽情，做个总结，来个致谢，也就差不多了。

我在这里说一下建议大家学习这门专栏的方法：

做到下面 4 项：夯实基础、亲自实现、理解设计思路、自行扩展。

夯实基础

根据刚才的介绍，应该能知道本专栏课程是按着实战项目走的，课程里不能对 HTML 和 CSS 的知识点做到完全的

覆盖。所以建议在学习这个课程的时候，如果是对样式开发还没什么概念的同学，最好能先去熟悉一下最最基础的

知识点，最起码要知道每个属性是做什么用的，这样专栏里讲到了还可以对知识点加深理解。这里推荐大家

用w3school.com.cn，把里面 HTML、HTML5、CSS、CSS3 这几个分类下的基础知识都过一遍，最好能把里面的

示例也跟着做一下。

亲自实现

在这个课程里面会实现很多 UI 组件，这些组件的开发过程中也会对应很多的知识点。同学们在学习的时候一定要

把涉及的知识点理解透，并把每一个 DEMO 也都拿出来试一试，最好是能做到看完以后自己再默写一遍。如果只

是看的话，等看完也基本忘的差不多了。

理解设计思路

这个课程中，和知识点一样重要的就是一个 UI 框架的设计思路了。设计思路不一定是在开发 UI 框架中才有用。理

解以后，我们在平时写页面样式的时候也一样可以借鉴。

自行扩展
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02 什么是 UI 框架？

这个项目里做的是一些比较常用的组件，同学们在学会开发方法后，也可以自己对项目做扩展，开发自己需要的组

件。

应该有的收获

学完这个课程以后，应该有如下几方面的收获：

1. 基础知识。通过学习这个课程，要把里面涉及的知识点都学会。这部分收获是比较明确的，我在课程的最后也会

列出所涉及到的知识点，同学们到时要根据我给的列表查漏补缺，别留下盲区。

2. 样式的开发技巧。项目的开发过程中涉及很多技巧，比如各种居中方式、布局方式、文本截断方法和定位方法

等。这些技巧都是通过多年的实战经验总结出来的，这部分收获应该是这个课程的重点。

3. UI框架的设计思路。能够以不同角色的角度参与到UI框架的设计研发过程，了解整个框架的设计思路。

4. 良好的编程习惯。通过规范地开发一套UI系统，培养良好的编程习惯，也可以找出之前开发时有哪些不足。

5. 提升抽象、提炼、整合的能力。对需求进行抽象，提炼出代码里有共性的东西，最后整理成通用功能的能力。

课程的介绍就到这里，更精彩的内容都在后面。
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