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UI 是什么？

先来说下 UI，这俩字母是 User Interface 的缩写，一般翻译成“用户界面”。UI 最主要的功能就是建立用户和系统后

台之间的联系，系统后台通过 UI 把数据转换成可视化的内容展示给用户，同时用户也要通过 UI 把操作指令（包括

数据）传给系统后台。

对 UI 不太熟悉的同学一听到这个概念，可能会觉得它的作用就是怎么把一个产品做的漂亮，所以 UI 设计师经常被

人叫成美工。而事实上 UI 应该是负责“交互”和“视觉”这两方面的工作，这两部分内容构成了产品的用户体验。

用户体验里最重要的应该是这个产品好不好用，也就是“交互”这部分，这其中包括产品功能是否完善，产品流程是

否设计的合理，使用是否方便，操作是否流畅等。在一些大公司里，为了保证产品好用，还会专门设置交互设计师

这个职位，专门做交互部分的设计工作。

“视觉”在用户体验中也很重要，但它一定要建立在好用的基础上。如果一个用户在使用产品的功能上出现问题，这

个用户很可能就流失了。但如果产品用起来没问题，只是界面不那么漂亮，一般也就是被吐槽一下，不会造成功能

缺失所导致的那么严重的后果。在我看来，一个系统的交互舒适程度要比美观更重要。

UI 的贡献者

在一个项目的开发周期中，UI 的形成需要多个角色进行配合。产品经理、UI 设计师、前端开发人员都是用户界面

重要的贡献者，甚至后端开发人员在做数据处理时也都需要考虑到 UI 的影响。下面大概说下这几个贡献者的各自

分工：

读书给人以快乐、给人以光彩、给人以才干。
——培根
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产品经理，项目的主导者。主要考虑的是系统里功能性的部分。产品经理需要了解一个系统面向的用户群体，以及

这个群体的特点和使用习惯，然后设计出满足用户需求的产品。在这个阶段产品经理会产出产品的原型，包括功能

设计和大致的功能分布。产品的设计决定了产品的实用性。

UI 设计师，用户体验的设计者。当产品经理确定产品功能后，UI 设计师就该进场了。设计师会和产品沟通，依照

产品模型再做交互和视觉上的优化，最后依照设计结果产出 UI 设计图。UI 设计图是 UI 设计师的最终产出结果，

但这个工作更重要的是在设计上，不仅仅是画设计图。所以，千万别再把人家叫美工了，因为叫错被打了也就忍

着吧。

前端开发人员，从 UI 设计图到实际产品的实现者。前端开发人员最主要的工作是把产品和 UI 确定的最终设计稿

变成可以运行的程序。前端开发人员是一个施工方的角色，但可以从代码的角度对产品经理和 UI 设计师提出有价

值的意见。并且在施工中，好的前端开发人员也会注意到用户体验，比如优化加载速度，按钮点击范围，列表滚动

的顺滑程度等。

后端开发人员，幕后英雄。我们一般觉得后端开发人员只管处理数据就可以了，和 UI 没什么关系。但当我们确定

好一个页面要显示什么内容的时候，还是要找后端开发的同学来帮着我们把这个页面需要的数据整合到一起，这就

需要后端人员在做数据结构设计的时候就把这些因素考虑进去。

UI 框架

前面介绍了 UI 的情况，从现在开始，就要进入我们这个课程的主题–UI 框架。我们这个课程主要讲页面切图部分

内容，也就是 HTML 和 CSS 的部分。

当我们在做切图时，最常见的是把设计图用 HTML 和 CSS 逐个还原出来。这个过程中我们会发现写了很多冗余的

代码。比如 Button，每个页面用到的地方都要写上一堆 Button 的样式，慢慢的为了加快开发，就开始大量复制粘

贴，最后就导致整个代码里有几十个很类似的 Button 样式。

页面中其实有很多像 Button 这种会用到很多次的组件，这时候我们会想到把这些具有共性的东西抽离出来，变

成通用的组件。这样再写页面的时候，只要引入这些通用的组件，就不用在页面里重复写这些内容了。经过不断的

提炼，就形成了 UI 库或 UI 框架。

使用框架的好处也是显而易见的：

1. 标准化。UI 设计师应该有统一的设计标准的，当我们制作出一套前端框架的时候，就可以把设计标准转化成开

发标准。如果设计师那边出的设计图并没有什么标准，比如同样功能同样位置的按钮，有的用 50px 高度，有的

用 55px 高度，这时候前端同学就有义务去和 UI 设计师沟通下，把设计标准确定下来，保证同类组件有统一的尺

寸和样式。

2. 提高开发效率。使用了 UI 框架以后，所有通用的组件的开发量就省下来了，开发人员只需要做每个页面里那些

没有共性部分的开发。

3. 方便扩展。在使用了通用的框架后，我们具有共性的内容都集中在了一起。所以当我们要对产品做样式改造或扩

展的时候，只需要对框架进行升级就可以了。不会像原始的那种开发方式中，哪怕改个按钮颜色，也要去每个页

面里都改一遍。

4. 提高页面加载速度。这个优点其实是被动的，当抽离出 UI 组件后，就会少了很多冗余代码，这样总体文件体积

会变小。同时抽离出来的通用组件通过做缓存，加载速度还会进一步提高。但说这个优点是被动的，是因为这并

不是我们做 UI 框架的初衷，通常不会为了提高加载速度而做一个 UI 框架。

现有移动端  UI 框架

现在市场上已经有很多的 UI 框架，也有很多是免费的，我们可以直接拿来用。下面介绍几个移动端常见的 UI 框

架：

Bootstrap，强大的 UI 框架。它同时支持 PC 端和移动端，还可以做到自适应；组件非常全面；稳定性好，不容
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易出问题；还提供了基于 jQuery 的 JS 组件库（据说5.x版本后会剔除对jQuery的依赖）。它的缺点就是体积太

过庞大，太过大而全。

WeUI，微信官方出品的。这个框架设计比较简洁美观，提供了移动端一些基础的组件，体积很小，没有提供 JS

组件。我比较喜欢这个设计，这个课程里一些样式也是参考了这个框架。

VUX-UI，基于 VUE 的 UI 库。它实际是在 WeUI 的基础上做了一些改造，并使用 VUE 实现了一些 JS 组件库。

Ant Design Mobile，基于 React 的移动端 UI 框架。它和 VUX-UI 的定位是一样的，只不过是基于 React。另外

这个UI 框架的设计是单独开发的，没有基于 WeUI。

Frozen UI（腾讯）、Mint UI（饿了么）、Cube UI（滴滴）。这些都是各个大公司内部的 UI 框架，做的成熟

了，就做了开源提供给外部的开发者使用。

前面介绍的是一些比较常用的，实际还有很多其他设计的不错的 UI 框架，这里就不细致介绍了。在挑选 UI 框架的

时候一定要先看文档，看是否符合自己的需求。再就是尽量用一些大众的框架，可以减少踩坑的机率。

小结

这一节了解了 UI 的概念，制作 UI 的参与者，UI 框架的作用以及一些常用的 UI 框架。希望同学们看完这节能对 UI

和 UI框架相关的内容有个比较具体的印象。最后强调下，不要把 UI 设计师叫成美工！
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