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我们这个专栏是以实战为主，主要的内容就是项目的开发。在开发的过程中，会遇到很多的知识点，为了让同学们

在开发的过程中尽量顺畅，就把一些基础的、需要占用大块篇幅讲解的内容提前抽取出来，集中在这一章进行专门

的讲解。开发过程中再遇到就不会中断代码的开发再去学习大块的知识点了。

刚才说到这章里的内容都是比较基础，并且需要篇幅比较大的。这里所说的基础知识并不是内容比较简单，而是一

些比较底层的知识，学会这些知识会对理解其他内容会有所帮助。这一章总共安排了五大部分的内容，下面我们来

看一下这五部分都会讲到什么内容。

一、页面结构基础。

我们在浏览器上看到的 Web 页面是以一个平面展示的，而实际上 HTML 节点的数据并不是按着从上到下的顺序排

列的。这就是我们这一部分要介绍的内容，通过这一部分的学习要知道 HTML 节点是以什么数据结构组织的，每个

节点在页面上是以什么样的形式存在，这些节点渲染的时候又是怎样在页面上排布的。

二、CSS 选择器。

第二部分要介绍下 CSS 选择器。CSS 语言就是由选择器和样式组成的，选择器是连接 HTML 和 CSS 样式的桥

梁，样式通过选择器匹配到需要生效的HTML节点。在这一部分中会介绍三种类型的选择器，基础选择器部分会介

绍一些单一的基础选择器；复合选择器部分准备介绍对基础选择器的组合方式；还有一种比较特殊的选择器是伪类

选择器和伪元素选择器，用来丰富选择器的功能。在基础知识这部分我们只准备集中介绍选择器的内容，而样式的

属性因为比较分散，到后面开发的过程中用到了什么样式再去介绍。

三、页面渲染机制。

受苦的人，没有悲观的权利。
——尼采
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这部分内容里准备介绍一下页面的渲染机制。在这部分里准备介绍页面的整个渲染机制，包括页面是怎么加载

的，DOM树是怎么转变成页面上的对象模型的，对象模型又是怎么变成页面上显示的内容的。这些内容基本都是

面试里的必考题，对我们理解其他的概念也至关重要。学过这部分以后，应该能从根本上知道为什么 CSS 样式会

有优先级，样式怎么写效率会更高等等。

四、屏幕适配方案。

这部分主要介绍为什么需要对屏幕做适配以及适配的方法。在讲适配之前会先介绍下相关的各种单位以及它们之间

的关系，作为屏幕适配内容的基础。在屏幕适配的方法里，会介绍几种常用的适配方法，并分析它们的优缺点。通

过学习这一部分内容，能简单了解做屏幕适配的方法，在后面的开发中会用实际的案例来给同学们加深印象。

五、CSS书写规范。

最后一部分要介绍下 CSS 的书写规范。我们写的代码主要是用来给人看的，其次是给机器运行的。一手好代码即

要整洁易读，又要能在机器上跑的顺畅，所以就需要有个规范来约束代码的写法。代码的规范中有的约束是为了整

体的统一，比如代码的格式和注释的书写规则等；也有的约束是为了提高代码运行质量，比如选择器的使用要求和

属性顺序等。希望同学们了解完这些规范后，可以按着规范写出一手漂亮的代码。

小结

这一章的基础知识内容同学们要好好理解，这是后面学习的根基。对这些基础知识理解的深度，能反应出一个前端

工程师的水平，在面试的时候也会是加分项。从下节开始我们就要进入这几块内容的学习了，希望同学们把基础知

识这部分内容吃透，到开发过程中再遇到基于这些基础内容的知识点，就可以很快的理解了。
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