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到这里，第二章的内容就要结束了，这一章的定位就是“磨剑”。这一章内我们学会了一些比较重要的基础知识，在

后面的开发中就能身披利剑，斩妖除魔了。这个总结准备用问题的形式来带着大家回顾一下这章的内容，这些问题

大多数是前面章节讲过的，也有一些是提过一点，需要同学们自己去扩展。这些问题都可以作为面试题，下面就来

看这章的内容和相关的问题吧。

一、页面结构基础

这部分内容在前两节里，从浅入深的依次讲了盒模型、文档流和页面层级这些基本概念。我们来看下这一部分会出

现的问题。

你对盒模型了解多少？

是否知道怪异盒模型？它和标准盒模型有什么区别？

外边距折叠是什么意思？

什么是文档流？块级元素和行内元素在文档流里都是怎么排布的？

脱离文档流的方式都有哪些？它们有什么不同？

文档排布的时候，各种定位方式的元素排布顺序是怎么样的？先排什么后排什么？

z-index 属性是不是可以随意使用，有什么需要注意的么？

二、CSS 选择器

第二个比较大的块就是介绍了 CSS 选择器。从最基础的基本选择器，到组合选择器，还有最后比较特殊的伪类和

伪元素选择器。这部分对选择器的介绍比较细致，同学们要尽量去理解。通过下面的问题，大家试试自己对选择器

掌握了多少。

从不浪费时间的人，没有工夫抱怨时间不够。
——杰弗逊
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为什么 ID 选择器在 CSS 中不太常用？

有没有用过属性选择器，[attr] 和 [attr=xxx] 有什么区别？[attr|=xxx] 和 [attr^=xxx] 都是匹配以 xxx 开头的元素，

这两个有什么不同？

后代选择器和子元素选择器在使用上有什么不同？两种选择器一般都在什么场景下应用？

可以选择兄弟元素的选择器都有哪些？它们有什么区别？

可以用什么选择器来选择和某个元素同级的所有兄弟元素？

有没有了解过交集选择器和并集选择器的概念？这两种选择器通常在什么场景下应用？

有没有用过 nth-child 这个选择器，假如我想让一个表格的各行背景色用灰色和白色互相交替，该怎么做？

“:after” 和 “::after”这两种选择器有什么不同？

三、页面渲染机制

这部分是 2-6 和 2-7 里的内容，内容里的重点是浏览器渲染的过程，而对加载的过程讲解的比较少。在这部分里，

同学们要弄清楚页面的渲染机制，包括页面生成的全过程，DOM 树和 CSSOM 树的构建过程，页面的布局和绘制

的过程，以及最后提到的重排和重绘两种机制的原理。这些内容基本都是面试里的必考题，对我们理解其他的概念

也至关重要，需要重视。下面来看看这一部分可能会出现的面试题。

JS 文件和 CSS 文件的加载过程有什么不同？通常在页面里怎么安排这两种类型文件的位置？为什么？

分别说下 DOM 树、CSSOM 树和渲染树这几种模型的特点，它们之间有什么联系？

构建 DOM 树的时候，会用什么方式来建这棵树（深度优先还是广度优先）？为什么要这么做？

什么是样式的继承？是不是所有样式都可以被子元素继承？

渲染树和 DOM 树结构很相似，这两种树的区别在哪？

知道什么是样式优先级么？怎么比较两条样式的优先级关系？

重排和重绘这两种动作会在什么情况下被触发？这两种动作哪个对资源的消耗比较大？

怎样减少重排的操作？

四、屏幕适配方案

在第 8 节讲了常用的几种屏幕适配方式，在讲适配之前为了铺垫，还介绍了 CSS 里一些常用的单位。这一节可以

出下面这些面试题。

为什么编程时用的像素单位不直接使用物理像素？

什么是逻辑像素，它和物理像素间有什么关系？

既然一般手机上的逻辑像素也就是三四百 px，为什么要用到 1080 像素甚至更大宽度的设计稿？

“em” 和 “rem” 这两种相对单位有什么不同？

你开发页面的时候有没有做过屏幕适配，一般都是怎么做的？

PC 端和移动端一般都用什么方式进行屏幕适配？

谈一下什么是弹性布局，它都有什么优缺点？

五、CSS 规范

最后一部分就是给出了 CSS 的开发规范。包括文件引用规范、选择器的规范、属性的规范、注释的规范以及最后

介绍的 CSS-Reset。这一部分通常会被问到如下问题。

为什么要有代码规范？

你平时都是怎么写代码的，会遵从哪些规范？举几个例子。

有哪些好的编程习惯可以加快代码的运行速度？

资源消耗比较大的样式都有哪些？举几个例子。

什么是 CSS-Reset？为什么要做 CSS-Reset？
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怎么安排 CSS-Reset 的文件和其他 CSS 文件的位置？为什么这么做？

上面这些就是按内容块提出的一些问题，有的问题会从另外的角度来考察同学们对这章内容的理解。同学们如果能

把这些问题都回答上来，那么这一章的学习算是过关了。最后奉上这一章整体的章节结构：

希望同学们把这一章的内容多看两遍，有些需要扩展的地方多查多看，争取按着结构图的提示就能想起来每一块都

讲了什么内容。我们这一章的内容就到这里，下一章就要开始要进入实战了。听我号令，准备好家伙，我们就要开

始写代码了！
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