你答对了1道题，正确率33.33%
学习建议：同学，你在知识检测点（缓动动画的原理和封装）中有些不足，需进一步学习，建议再次复习这小节内容哦！
· 《单选题》
1、
当我们不断点击按钮让盒子移动，但这个盒子的速度会越来越快，最主要的原因是 【 】
1. A、按钮失灵
2. B、因为开启了太多的定时器
3. C、每次点击移动距离会被放大
4. D、定时器失灵
. B 你选错了
. 无
· 《单选题》
2、
下列不属于实现动画效果的步骤的是 【 】
2. A、获取盒子当前位置
2. B、需要一个定时器不断重复这个操作。不用清除定时器
2. C、让盒子在当前的位置加上一个移动距离
2. D、移动的盒子需要添加定位
. B 你选错了
. 无
· 《单选题》
3、
在动画中如何解决经过临界点可以暂停下来的方法是 【 】
3. A、通过offsetLeft随时判断是否达到了临界点，如果小于临界点，可以清除定时器
3. B、通过offsetLeft随时判断是否达到了临界点，如果小于等于临界点，可以清除定时器
3. C、通过offsetLeft随时判断是否达到了临界点，如果大于等于临界点，可以清除定时器
3. D、通过offsetWidth随时判断是否达到了临界点，如果大于临界点，可以清除定时器
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