你答对了1道题，正确率33.33%
学习建议：同学，你在知识检测点（构造函数和原型对象）中有些不足，需进一步学习，建议再次复习这小节内容哦！
· 《单选题》
1、
下列关于Hero.prototype = { }和Hero.prototype. skill = fucntion(){}两种写法的区别正确的是 【 】
1. A、前者是覆盖，后者是在原有的prototype中添加方法。两种写法都不会改变constructor指向
2. B、前者是覆盖，会改变constructor的指向，后者是在原有的prototype中添加方法。不会改变constructor指向
3. C、前者是覆盖，后者是在原有的prototype中添加方法。两种写法都会改变constructor指向
4. D、两者效果和指向上都不会发生改变，效果相同
. B 你选对了
. 无
· 《单选题》
2、
下列代码中最终的输出结果为 【 】

function Temp{
    this.role = role;
    this.weapon = weapon;
    this.skill = function(){
        console.log('你会点啥')
    }
 }
 
 var son = new Temp('李白'，‘剑’)
 console.log(son.role)
 console.log(Temp.role)
2. A、null, 李白
2. B、undefined, 李白
2. C、李白，null
2. D、李白，undefined
. D 你选错了
. 无
· 《单选题》
3、
new在构造函数实例化的时候，执行时会做的事情中不正确的是 【 】
3. A、让 this 指向的是这个构造函数
3. B、在内存中创建一个新的空对象
3. C、执行构造函数里面的代码，给这个新对象添加属性和方法
3. D、返回这个新对象（所以构造函数里面不需要 return ）
. A 你选错了
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