Day0927课上笔记

一、动画

1、定义动画的过程，用@keyframes 名字{动画过程}  


开始可以用from或者0%  结束 to或者100%  中间可以写其他的

 2、调用刚才的动画过程，给想要的盒子，用animation：关键帧的名字  动画的时间；

 说明：

 A、默认情况下，动画执行1次，如果想要改变执行的次数animation：关键帧的名字  动画的时间  执行次数；


执行次数是数字，数字不带单位，如果想要无限次循环用单词  infinite

 B、默认情况下，动画都是从头开始，依次反复执行，如果想要从头开始，再倒回去，再从头开始等


animation：关键帧的名字  动画的时间  执行次数  有去有回（alternate）；

C、想要修改运动形式，直接在后面书写就可以了


animation：关键帧的名字  动画的时间  执行次数  有去有回（alternate） 运动形式；


运动形式  匀速  linear   步长  steps（）


里面的顺序可以随便换

二、JavaScript相关基础内容

1、JavaScript是什么？


js是一个轻量级的解释性脚本语言。


脚本语法： 不能自己独立运行的，需要依赖其他的语言才可以执行的，js依赖就是html


解释性：从上往下，一句一句就解读然后执行的代码，不需要去生成其他的文件。跨平台性比较好


轻量级：语法简单，不需要编译，可以直接用网页就执行的

 2、JavaScript怎么用？

    js的引入方式有3个，内部式、外部式、嵌入式


内部式


A、先创建一个标签  <script></script>


B、放在HTML页面的尾部


C、就可以在script标签里面书写相关的js代码 

 3、JavaScript的组成部分？

    基础语法  是有ECMAscript 来定义


DOM（document  object model） 文档对象模型，可以操作页面中的任意元素


BOM browser  浏览器 

 4、js的基础操作


 A、输出语句


   console.log()  控制台输出，输出的内容如果是汉字需要添加引号，双和单引号都行


   js写完一句代码之后，可以添加分号结尾，可以不添加


 B、js获取想要的对象（js的dom操作） 


    1）通过id来获取某个对象，方法




document.getElementById('')


注意点：js里面是区分大小写的



通过id获取某个标签

 1、先给某个标签设置id=""

 2、js去获取  document.getElementById('')

 可以把获取的对象，做一个存储

 想要存储一下获取的对象，可以通过变量来存储

 变量：就是在某个时间内可以存储相关值，后面又可以随时更改变的量，这个就是变量，变量只是一个容器，用来存放相关内容的，想用的时候，就可以调用
  变量的语法   var  变量名=值   =这里是赋值的意思  

js的单击事件

 某某.onclick=function(){里面书写想要的目的}

 js修改css样式

    语法  某某.style.cssText="css语句就可以"

