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

你好，我是唐扬。

上一节课，我带你了解了，单体架构向微服务化架构演进的原因，你应该了解到，当系统依

赖资源的扩展性出现问题，或者是一体化架构带来的研发成本、部署成本变得难以接受时，

我们会考虑对整体系统，做微服务化拆分。

微服务化之后，垂直电商系统的架构会将变成下面这样：



 下载APP 



在这个架构中，我们将用户、订单和商品相关的逻辑，抽取成服务独立的部署，原本的 

Web 工程和队列处理程序，将不再直接依赖缓存和数据库，而是通过调用服务接口，查询

存储中的信息。

有了构思和期望之后，为了将服务化拆分尽快落地，你们决定抽调主力研发同学，共同制定

拆分计划。但是细致讨论后发现，虽然对服务拆分有了大致的方向，可还是有很多疑问，比

如：

当然，你也许想知道，微服务拆分的具体操作过程和步骤是怎样的，但是这部分内容涉及的

知识点比较多，不太可能在一次课程中，把全部内容涵盖到。而且《DDD 实战课》中，已

经侧重讲解了微服务化拆分的具体过程，你可以借鉴。

服务拆分时要遵循哪些原则？

服务的边界如何确定？服务的粒度是怎样呢？

在服务化之后，会遇到哪些问题呢？我们又将如何来解决？



上面这三点内容，会影响服务化拆分的效果，但在实际的项目中，经常被大部分人忽略，所

以是我们本节课的重点内容。而我希望你能把本节课的内容和自身的业务结合起来体会，思

考业务服务化拆分的方式和方法。

微服务拆分的原则

之前，你维护的一体化架构，就像是一个大的蜘蛛网，不同功能模块，错综复杂地交织在一

起，方法之间调用关系非常的复杂，导致你修复了一个 Bug，可能会引起另外多个 Bug，

整体的维护成本非常高。同时，数据库较弱的扩展性，也限制了服务的扩展能力

出于上述考虑，你要对架构做拆分。但拆分并不像听上去那么简单，这其实就是将整体工

程，重构甚至重写的过程。你需要将代码，拆分到若干个子工程里面，再将这些子工程，通

过一些通信方式组装起来，这对架构是很大的调整，需要跨多个团队协调完成。

所以在开始拆分之前，你需要明确几个拆分的原则，否则就会事倍功半，甚至对整体项目产

生不利的影响。

原则一，做到单一服务内部功能的高内聚，和低耦合。也就是说，每个服务只完成自己职责

之内的任务，对于不是自己职责的功能，交给其它服务来完成。说起来你可能觉得理所当

然，对这一点不屑一顾，但很多人在实际开发中，经常会出现一些问题。

比如，我之前的项目中， 有用户服务和内容服务，用户信息中有“是否为认证用户”字

段。组内有个同学在内容服务里有这么一段逻辑：如果用户认证字段等于 1，代表是认证用

户，那么就把内容权重提升。问题是，判断用户是否为认证用户的逻辑，应该内聚在用户服

务内部，而不应该由内容服务判断，否则认证的逻辑一旦变更，内容服务也需要一同跟着变

更，这就不满足高内聚、低耦合的要求了。所幸，我们在 Review 代码时，及时发现了这个

问题，并在服务上线之前修复了它。

原则二，你需要关注服务拆分的粒度，先粗略拆分，再逐渐细化。在服务拆分的初期，你其

实很难确定，服务究竟要拆分成什么样。但是，从“微服务”这几个字来看，服务的粒度貌

似应该足够小，甚至有“一方法一服务”的说法。不过，服务多了也会带来问题，像是服务

个数的增加会增加运维的成本。再比如，原本一次请求只需要调用进程内的多个方法，现在

则需要跨网络调用多个 RPC 服务，在性能上肯定会有所下降。



所以我推荐的做法是：拆分初期可以把服务粒度拆的粗一些，后面随着团队对于业务和微服

务理解的加深，再考虑把服务粒度细化。比如说，对于一个社区系统来说，你可以先把和用

户关系相关的业务逻辑，都拆分到用户关系服务中，之后，再把比如黑名单的逻辑独立成黑

名单服务。

原则三，拆分的过程，要尽量避免影响产品的日常功能迭代，也就是说，要一边做产品功能

迭代，一边完成服务化拆分。

还是拿我之前维护的一个项目举例。我曾经在竞品对手快速发展的时期做了服务的拆分，拆

分的方式是停掉所有业务开发，全盘推翻重构，结果错失了产品发展的最佳机会，最终败给

了竞争对手。因此，我们的拆分只能在现有一体化系统的基础上，不断剥离业务独立部署，

剥离的顺序，你可以参考以下几点：

1. 优先剥离比较独立的边界服务（比如短信服务、地理位置服务），从非核心的服务出

发，减少拆分对现有业务的影响，也给团队一个练习、试错的机会；

2. 当两个服务存在依赖关系时，优先拆分被依赖的服务。比方说，内容服务依赖于用户服

务获取用户的基本信息，那么如果先把内容服务拆分出来，内容服务就会依赖于一体化架构

中的用户模块，这样还是无法保证内容服务的快速部署能力。

所以正确的做法是，你要理清服务之间的调用关系，比如说，内容服务会依赖用户服务获取

用户信息，互动服务会依赖内容服务，所以要按照先用户服务，再内容服务，最后互动服务

的顺序来进行拆分。

原则四，服务接口的定义要具备可扩展性。服务拆分之后，由于服务是以独立进程的方式部

署，所以服务之间通信，就不再是进程内部的方法调用，而是跨进程的网络通信了。在这种

通信模型下需要注意，服务接口的定义要具备可扩展性，否则在服务变更时，会造成意想不

到的错误。

在之前的项目中，某一个微服务的接口有三个参数，在一次业务需求开发中，组内的一个同

学将这个接口的参数调整为了四个，接口被调用的地方也做了修改，结果上线这个服务后，

却不断报错，无奈只能回滚。



想必你明白了，这是因为这个接口先上线后，参数变更成了四个，但是调用方还未变更，还

是在调用三个参数的接口，那就肯定会报错了。所以，服务接口的参数类型最好是封装类，

这样如果增加参数，就不必变更接口的签名，而只需要在类中添加字段即就可以了。

微服务化带来的问题和解决思路

那么，依据这些原则，将系统做微服务拆分之后，是不是就可以一劳永逸，解决所有问题了

呢？当然不是。

微服务化只是一种架构手段，有效拆分后，可以帮助实现服务的敏捷开发和部署。但是，由

于将原本一体化架构的应用，拆分成了，多个通过网络通信的分布式服务，为了在分布式环

境下，协调多个服务正常运行，就必然引入一定的复杂度，这些复杂度主要体现在以下几个

方面：

1. 服务接口的调用，不再是同一进程内的方法调用，而是跨进程的网络调用，这会增加接

口响应时间的增加。此时，我们就要选择高效的服务调用框架，同时，接口调用方需要知道

服务部署在哪些机器的哪个端口上，这些信息需要存储在一个分布式一致性的存储中，于是

就需要引入服务注册中心，这一点，是我在 24 讲会提到的内容。不过在这里我想强调的

是，注册中心管理的是服务完整的生命周期，包括对于服务存活状态的检测。

2. 多个服务之间有着错综复杂的依赖关系。一个服务会依赖多个其它服务，也会被多个服

务所依赖，那么一旦被依赖的服务的性能出现问题，产生大量的慢请求，就会导致依赖服务

的工作线程池中的线程被占满，那么依赖的服务也会出现性能问题。接下来，问题就会沿着

依赖网，逐步向上蔓延，直到整个系统出现故障为止。

为了避免这种情况的发生，我们需要引入服务治理体系，针对出问题的服务，采用熔断、降

级、限流、超时控制的方法，使得问题被限制在单一服务中，保护服务网络中的其它服务不

受影响。

3. 服务拆分到多个进程后，一条请求的调用链路上，涉及多个服务，那么一旦这个请求的

响应时间增长，或者是出现错误，我们就很难知道，是哪一个服务出现的问题。另外，整体

系统一旦出现故障，很可能外在的表现是所有服务在同一时间都出现了问题，你在问题定位

时，很难确认哪一个服务是源头，这就需要引入分布式追踪工具，以及更细致的服务端监控

报表。



我在 25 讲和 30 讲会详细的剖析这个内容，在这里我想强调的是，监控报表关注的是，依

赖服务和资源的宏观性能表现；分布式追踪关注的是，单一慢请求中的性能瓶颈分析，两者

需要结合起来帮助你来排查问题。

以上这些微服务化后，在开发方面引入的问题，就是接下来，“分布式服务篇”和“维护

篇”的主要讨论内容。

总的来说，微服务化是一个很大的话题，在微服务开发和维护时，你也许会在很短时间就把

微服务拆分完成，但是你可能会花相当长的时间来完善服务治理体系。接下来的内容，会涉

及一些常用微服务中间件的原理，和使用方式，你可以使用以下的方式更好地理解后面的内

容：

课程小结

本节课，为了能够指导你更好地进行服务化的拆分，我带你了解了，微服务化拆分的原则，

内容比较清晰。在这里，我想延伸一些内容：

1.“康威定律”提到，设计系统的组织，其产生的设计等同于组织间的沟通结构。通俗一点

说，就是你的团队组织结构是什么样的，你的架构就会长成什么样。

如果你的团队分为服务端开发团队，DBA 团队，运维团队，测试团队，那么你的架构就是

一体化的，所有的团队共同为一个大系统负责，团队内成员众多，沟通成本就会很高；而如

果你想实现微服务化的架构，那么你的团队也要按照业务边界拆分，每一个模块由一个自治

的小团队负责，这个小团队里面有开发、测试、运维和 DBA，这样沟通就只发生在这个小

团队内部，沟通的成本就会明显降低。

2. 微服务化的一个目标是减少研发的成本，其中也包括沟通的成本，所以小团队内部成员

不宜过多。

快速完成中间件的部署运行，建立对它感性的认识；

阅读它的文档中，基本原理和架构设计部分；

必要时，阅读它的源码，加深对它的理解，这样可以帮助你在维护你的微服务时，排查

中间件引起的故障和解决性能问题。
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按照亚马逊 CEO，贝佐斯的“两个披萨”的理论，如果两个披萨不够你的团队吃，那么你

的团队就太大了，需要拆分，所以一个小团队包括开发、运维、测试以 6～8 个人为最佳；

3. 如果你的团队人数不多，还没有做好微服务化的准备，而你又感觉到研发和部署的成本

确实比较高，那么一个折中的方案是，你可以优先做工程的拆分。

比如说，如果你使用的是 Java 语言，你可以依据业务的边界，将代码拆分到不同的子工程

中，然后子工程之间以 jar 包的方式依赖，这样每个子工程代码量减少，可以减少打包时

间；并且子工程代码内部，可以做到高内聚低耦合，一定程度上减少研发的成本，也不失为

一个不错的保守策略。

一课一思

结合你在实际微服务改造中的经验，可以和我说说你在微服务拆分后，都遇到了哪些问题

吗？你是如何解决的呢？欢迎在留言区与我分享你的经验。

最后，感谢你的阅读，如果这篇文章让你有所收获，也欢迎你将它分享给更多的朋友。

上 篇 21 | 系统架构 每秒1万次请求的系统要做服务化拆分吗？



上一篇 21 | 系统架构：每秒1万次请求的系统要做服务化拆分吗？

下一篇 23 | RPC框架：10万QPS下如何实现毫秒级的服务调用？

Stalary
2019-11-13

微服务化之后一些读库操作变成了远程调用，很多多次读的操作都要修改为批量读取来减
少网络耗时，这里的改动还是很大的，甚至一些要求响应时间很高的，还需要做本地缓存/

作者回复: 是的

  3

涛
2019-11-15

老师好，我们在做微服务项目的时候。碰到最难受的问题就是:比如一个流程要调用三四个
服务，前两个调用成功了，第三个失败了。类似的这种情况，该怎么处理呢？

作者回复: 这个只能保证最终一致性，比如如果有失败的，想办法把数据修复

 1  2

Hwan
2019-11-13

然后想问下老师，就是我们的用户服务也是单独分出来了，有的内容放在了缓存里面了，
但是目前除了去调用用户服务的接口获得数据外，有的时候是直接在其他服务里面调用用
户的redis里面的数据的，感觉这样比较快，比调用接口快，然后想问下，按照微服务的
话，这种放在缓存供其他服务调用是合理的吗？是不是最好还是缓存也分开，然后每次都
得调用接口，然后接口里面调用缓存会比较好啊，希望老师解答，谢谢老师

展开

作者回复: 这样不太好，服务依赖的资源最好不要和其他服务共享，否则一旦这个资源变更了，我

们很可能会漏掉其他服务；再有就是如果其他服务对这个资源有不当的使用，那么也会影响到你

的服务

  1

精选留言 (16)  写留言



小喵喵
2019-11-13

微服务拆分的原则: 
原则一，做到单一服务内部功能的高内聚，和低耦合 
原则二，你需要关注服务拆分的粒度，先粗略拆分，再逐渐细化。 
原则三，拆分的过程，要尽量避免影响产品的日常功能迭代，也就是说，要一边做产品功
能迭代，一边完成服务化拆分。 …
展开

  1

吃饭饭
2019-11-13

服务接口修改版本号问题；服务间的循环依赖问题；传输协议的选型很重要，因为牵扯到
序列化问题；链路追踪能及时发现报错日志；点太多啦：）

展开

  1

longslee
2019-11-14

打开。wow，这节课似乎学到不少。 
1. 从认证用户这个例子，联想到分层架构思想，即便有些很简单的逻辑，也不宜越级实
现，否则后期维护的时候分散得到处都是。 
2. 服务接口的参数类型最好是封装类 
3. “康威定律”听起来很有道理 …
展开

 

红袖添香
2019-11-14

“团队按照业务边界划分”，这个是非常必要的，如果没有对应的人负责，拆分的“高内
聚，低耦合”根本无从谈起

展开

 

高源
2019-11-14

老师阅读开源框架源码这块你们是怎么进行的，理清架构和分析架构开发思想，读开源的
源代码我想要的是人家是怎么设计使用利用设计模式反射等开发出来的框架的，我理解学
会了可以学习借鉴自己应用到实践中，但苦于看源码有些不懂的，该怎么进行呢

展开



作者回复: 我的做法一般是把源代码下载下来先把它运行起来，然后想一想它解决的是什么问题，

再根据问题来调试代码

 1 

Hwan
2019-11-13

刚进公司的时候就是使用的微服务，结合文章的内容，我觉得我们团队在遇到故障之后的
问题追踪方面还可以加强下，

展开

 

夜空中最亮的星（华仔...
2019-11-13

我又回来啦，老师

展开

作者回复: 欢迎~

 

陈� 争
2019-11-13

我们一开始是按照页面功能进行拆分的，感觉拆的太细了，后来又按照业务合并了一些服
务。 
服务如果拆的太多，一旦修改了接口，沟通成本还是很高的。

 

mickey
2019-11-13

微服务拆分以后最大的问题是故障的排查与定位问题。 

展开

作者回复: 是的

 



啊啊啊哦哦2019-11-13

老师问你一些我对微服务的困惑。 
1:服务层是前面分层架构中讲到的service和manager层拆分出来独立部署成一个微服务吗 
2业务逻辑都是写在服务层吗。比如我下一个订单。web 层直接调用服务层的下单逻辑 
3。web层需要变动吗。 还是也要变成用户web层。订单web层。 
没真正接触过微服务看了网站那些有点乱 …
展开

作者回复: 1. 是的 

2. 是的，业务逻辑是在服务层 

3. web层需要把业务逻辑下沉到服务层，web层也可以区分成用户web和订单web

 

白马度和
2019-11-13

拆分后必然要面临分布式事物

展开

 

健少
2019-11-13

微服务的“拆”，比较讲究，前期怎么拆，后期要如何拆，其实没有做过微服务是很难把
握的。

 

方木木
2019-11-13

考试能不能推荐一些微服务相关的书籍和资料

展开

 


