2019 秋招腾讯游戏策划霸面面经

霸面原因，毕业时间写错了，写成了明年九月然后 hr 那边改不了我就 GG 了于是决定去霸面。

这里本科南大物理，研究生某 top2 深研院微电子，网瘾少女，LOL 钻石分段，奇迹暖暖氪了 3k 不到，steam 上有大概 100 多款游戏。

因为广州是第一批面试所以我跑广州去了，26 号群面，我 25 号晚上到的广州第二天早上到的面试酒店。（这里圈重点：一定要早点去有的面试官捞到人就走了）

现场扫码后，11 点出头手机公众号先收到了一个群面通知，上楼的时候又收到了一个单面通知（面试官捞了我）。于是我就去单面了。

一面

面我的面试官是天美 J1 工作室的。

一面我面了很久，大概一个小时多一些。面试官拿着我简历问了很多问题。

因为我简历写了 LOL 钻石分段，所以面试官先问了我 LOL 相关，不过问的都挺玩家的……最后一个问题是“如果给你一年时间让你提升 LOL 水平你打算怎么做”，然后我回答完了来了句“我面的是游戏策划吗…感觉像在招战队成员”。基本上都是按着简历问的。

能回忆起来的问题有：

（LOL 相关）你上分过程中在高低分段有什么不同的体会？分别给不同分段的玩家一个描述的词汇你用什么？给你一年时间提升 LOL 水平你怎么去做？怎么去用数值判断 LOL 一个英雄是不是平衡？

（怪物猎人）怪物猎人你玩什么武器？你对什么怪印象比较深？怪物猎人让你设计一个新的怪你怎么设计？怪物猎人的武器系统设计思路是什么？怪物猎人的怪根据玩家的打怪模式来分你想如何分类？你觉得什么 ARPG 和怪物猎人比较像？

（yys）你 yys 玩到什么程度？你最喜欢哪个式神？你觉得卡牌游戏最重要的是什么？

（万象物语）能介绍一下这个游戏吗？你如何向我推荐这个游戏？（我提到了雷亚然后他还问了我知道哪些游戏公司）你觉得哪里比较吸引人？我回答的剧情——介绍一下剧情？

（游戏整体）你 LOL 钻石分段，你觉得女性玩家和男性玩家的区别是什么？你怎么去区分玩家？游戏上氪了多少钱？

（专业）你专业主要做什么？你怎么和一个初中生介绍你的专业？

（性格）和人起过什么冲突没？遇到过的最大的挫折是什么？最有成就感是什么？你觉得你什么特质适合游戏策划什么不适合？

问题不止这些……感觉是什么都问。

面试结束后两小时左右，面试官问我要了我写的游戏攻略（我在简历上写了我会写攻略）。

整个面试过程挺随和的感觉就在瞎聊
。

二面

面我的是天美 J1 工作室的负责人，一开始是电话面得知我在深圳就让我第二天去科技园面试了。

电话面的时候有点紧张，一开始让我就网上哪个简历随便说一下自己经历说什么都行，然后我一个人叨叨了五分钟……不觉得学了七年东西然后做游戏太可惜吗？之后问了我 LOL 的数值：就是一个英雄刚做出来的时候你怎么去定义他的数值？（我感觉挺难，然后我讲了算平均输出）平均输出那么有的英雄并不是只有输出啊？（我就不会了）然后还有万象物语回合制的数值你觉得最重要是什么？

后来现场的时候面了的时候问的问题，我能想起来的有这些：

平时会和人讨论游戏吗？你追过星吗？你了解粉丝群体吗？你觉得我什么现在的粉丝比六七十年代要多而且更群体？王者荣耀为什么比 LOL 简单？王者荣耀的设计思路是什么？你专业学的什么为什么想做游戏？

面试官也挺随和的(´･ω･`)

hr 面

这几年最有成就感的事什么？觉得最挫折的是什么？有别的工作室联系你了吗？有别的 offer 了吗？然后对工作地点有什么想法？女生喜欢打游戏平时和谁打和男生吗？为什么选择做游戏策划？觉得自己为什么适合做游戏策划为什么不适合？考研的还是保研的？平时玩什么游戏？觉得游戏的特点是什么？本科室友对你的评价是什么？如果策划入职了之后和你想象不一样怎么办？了解腾讯对游戏策划的培养系统吗？害不害怕压力？

