1. 面向对象的三大特征：
2. 封装
(1) 什么是封装：将重要的信息隐藏在类的内部，并为外部调用提供接口
(2) 封装是java面向对象当中，最简单也是最难的一个部分。
(3) 最经典的一种封装：getter/setter
1 Getter:取值，返回值类型和属性类型保持一致，get+属性名首字母大写后续原封不变，没有参数（一定不能有）
2 Setter:赋值，set+属性名首字母大写后续原封不变，参数和属性保持一致
(4) 和getter/setter有关的编码风格：链式调用（灵活，便捷），在所有返回值为void的情况下，都可以设计为链式调用。
(5) 不要再在类当中保留共有的属性了，所有属性必须私有。
3. 包：
(1) 为什么要有包：同一个目录下，原则上是不允许存在同名文件的，文件后缀是属于文件名的一个部分。
(2) 如何管理工程
(3) 包的本质实际上就是目录，点就是用来分隔目录层级的
(4) 用于访问权限的控制
(5) 类的全名是包名+类名，例如：com.m.demo2.TestClass
(6) package只能作为源码有效代码的第一句
1 要用分号结尾
(7) 包名的定义规则：
1 不能用点开头结尾，必须小写
2 通常是域名倒置，比如：com.baidu.xxxx
3 可以在包名当中加入组织结构或者模块名称
(8) 非同包下的类，要进行访问，必须先引入对应的包
1 引入一个包下所有的子类，但是不包含该包子包下的类
2 可以直接引入对应的类（推荐）
3 不可以引入两个同名类，即便他们的包并不相同
4 可以使用类全名来区分不同包下的同名类
5 Java.lang.*这个包，是所有的java类都会默认引入的一个包
6 Package , import , class的顺序是固定的
4. 访问修饰符：
(1) 在本类当中，修饰符没有意义
(2) 私有的：只能在类内部访问
(3) 默认的：同一个包下可以访问，不同包下无法访问
(4) 受保护的：同一个包下可以访问，不同包下（在子类当中例外）无法访问
(5) 共有的：任何地方都可以访问
5. 静态：
(1) 普通的成员变量，实例不同，属性也不相同；但是，静态的，不因实例的改变而改变；
(2) 静态成员的访问，通过类名而不必是实例
(3) 静态的只能访问静态的，非静态的可以访问所有；静态和实例没有必然联系，即便是某个类一个对应的实例都没有，但是其静态的成员依旧在常量池当中保存。
(4) 不可以在静态方法或者代码块当中直接使用this或者super关键字，因为他们都是用于表现当前或者父类的实例
(5) 静态方法必须被实现
(6) 静态成员，内存唯一
(7) 静态属性
(8) 静态方法
(9) 静态代码块：
1 一个类当中可以有若干的静态代码块
2 静态代码块以声明的顺序依次执行
3 静态代码块只会被执行一次
4 静态代码块只有当前类被加载后才会执行：申明类的实例变量，不加载
6. 设计模式，单例：
(1) 一个实例，不允许在类的外部被重新创建
(2) 内存当中唯一
7. 继承
8. 多态
9. 外藩：
(1) 标识符：当某一类数据具有特定的含义，且具备散列特性，那么可以用标识符来代替该数据原本的值。
1 季节：春夏秋冬 0 1 2 3
2 类型：
3 性别
4 等等……
5 现实意义：存储单元小，使用简单
(2) 访问修饰符和静态修饰符都只能对类的成员定义，不可以对局部变量定义
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