I/O流
1. 文件操作：File类
(1) 实例化：
1 创建文件对象
2 指定文件路径
3 该对象本身和文件没有任何关系，他仅仅是储存了文件的一些信息而已。
4 目录是一种特殊的文件
5 没有谁规定，文件一定要有后缀
(2) API操作
(3) 路径：
1 绝对路径：从根目录开始找
2 相对路径：已当前所在目录开始寻找（相对与当前的位置开始找）
3 斜杠：\\ , /
2. I/O
(1) I/O读写数据：建立应用程序和文件之间（其他应用）的数据通道
1 读取数据：从文件或者其他应用当中读取数据到当前应用，输入流（Input / Reader）
2 写出数据：从当前应用向文件或者其他应用写数据，输出流（Output / writer）
(2) 流的类型
1 字节：文字，图片，音频，视频
2 字符：文字
3 二进制
(3) 字节输出流
1 基类：OutputStream
2 文件输出流实现类：FileOutputStream
(4) 字节输入流
1 基类：InputStream
2 文件输入流实现类：FileInputStream
(5) 字节流：最基础也是最重要的一个流，几乎所有的数据都可以用它操作
(6) 字节缓冲流
1 缓冲区：为了综合数据通道占用的时长或者频次，使用缓冲区
2 缓冲区默认：默认8192个byte
3 可以通过构造，指定缓冲区大小
4 Flush只针对缓冲流有效，有缓冲区的流，必须要用到
(7) 字符流：
1 输出基类：Writer
2 输入基类：Reader
3 缓冲字符流
1) 默认缓冲区大小：默认8192个字符
2) Flush
3) 缓冲输入字符流：一次读一行
(8) 二进制流
1 基类：
1) DataOutputStream
2) DataInputStream
2 将数据，已二进制的数据编码保存到文件当中
3 读写的顺序要保持一致
4 二进制流的使用面积非常的广泛，而且传输稳定，推荐使用
(9) 对对象数据序列化和反序列化
1 将内存当中的对象，已二进制编码的形式进行读写
2 即：在二进制流的基础上，加了一种读写的数据类型-----对象
3 要序列化或者反序列化的实例需要加上Serializable接口
4 Serializable接口没有特殊方法，就是一个空接口，目的只是告诉虚拟机，该实例可以序列化
5 基类：
1) ObjectInputStream
2) ObjectOutputStream
6 和二进制流一样，同样需要保证顺序
7 [bookmark: _GoBack]序列化的版本号要保持一致，版本号不一致的情况下，不可以完成反序列化




