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代码演示——奇奇怪怪的并发代码

• sync.XXX 在方法之间传递

• sync.Once 用于构造单例和实例初始化

• double-check

• LoadStore 与资源

• 单向幂等并发

• 锁保护资源



代码演示——sync.XXX 传递

不要在参数里面传递sync.XXX



代码演示——sync.Once 写单例



代码演示——double check



代码演示——double check



代码演示——double check



代码演示—— check - and - do something 的两种写法



代码演示—— LoadAndStore 释放资源



代码演示—— LoadAndStore 释放资源



代码演示—— LoadAndStore 延迟创建



代码演示—— LoadAndStore 延迟创建



代码演示—— Limiter 



代码演示—— Limiter v1版本



代码演示—— Limiter v2版本



代码演示—— Limiter v3版本



代码演示—— Limiter v4版本



代码演示—— Limiter v4版本



代码演示—— Limiter v4版本



代码演示—— Limiter v4版本



代码演示—— Limiter v4版本



代码演示—— 单向幂等修改

我们在关闭服务器的时候，让filter 拒绝所有的新请求



代码演示—— 单向幂等修改 标准写法



代码演示—— 单向幂等修改 略奇诡写法

只要能接受可见性的短暂延迟，就没啥问题



代码演示—— 锁保护资源



代码演示—— 锁保护资源



代码演示—— 锁保护资源



代码演示—— 锁保护资源



代码演示—— 锁保护资源



知识梳理—— 可见性

不能说是毫无关系，只能说是一模一样了



知识梳理—— 可见性

1. 如果只是修改本地缓存，别的实例肯定感知不到
2. 如果修改了本地缓存，还写回去了数据库，别的实例也不一定能看到，因
为它们自身缓存还没过期
3. 写回去数据库之后，还要通知别的实例让缓存过期，重新加载



知识梳理—— 加锁过程

https://segmentfault.com/a/1190000039855697



面试题

• 进程、线程和协程的不同？

• 为什么要引入协程？

• goroutine 泄露的典型场景

• 怎么避免`goroutine`泄露

• mutex 加锁过程



面试题—— 进程、线程和协程的不同



面试题—— 为什么引入协程



面试题—— goroutine 泄露的典型场景

https://blog.csdn.net/EDDYCJY/article/details/115535237



面试题—— 怎么避免`goroutine`泄露



面试题—— mutex 加锁



代码仓库

https://github.com/flycash/geekbang-go-camp


