[bookmark: redis-面试题汇总]Redis 面试题汇总
[bookmark: redis-使用场景有哪些]1.Redis 使用场景有哪些？
答：Redis 使用场景如下：
· 记录帖子点赞数、点击数、评论数
· 缓存近期热帖
· 缓存文章详情信息
· 记录用户会话信息
[bookmark: redis-有哪些功能]2.Redis 有哪些功能？
答：Redis 功能如下：
· 数据缓存功能
· 分布式锁的功能
· 支持数据持久化
· 支持事务
· 支持消息队列
[bookmark: redis-支持哪些数据类型]3.Redis 支持哪些数据类型？
答：Redis 支持的数据类型如下：
· String 字符串
· List 列表
· Set 无序集合
· ZSet 有序集合
· Hash 哈希类型
[bookmark: redis-相比-memcached-有哪些优势]4.Redis 相比 Memcached 有哪些优势？
答：Redis 相比 Memcached 优势如下：
· Memcached 所有的值均是简单的字符串，Redis 支持更为丰富的数据类型
· Redis 的速度比 Memcached 要快
· Redis 可以持久化
· Redis 可以设置过期时间
· Redis 支持主从同步
[bookmark: redis-支持哪些淘汰策略]5.Redis 支持哪些淘汰策略？
答：Redis 淘汰策略如下：
· noeviction：禁止淘汰数据；
· allkeys-lru：尝试回收最少使用的键，使得新添加的数据有空间存放；
· volatile-lru：尝试回收最少使用的键，但仅限于在过期集合的键，使得新添加的数据有空间存放；
· allkeys-random：回收随机的键使得新添加的数据有空间存放；
· volatile-random：回收随机的键使得新添加的数据有空间存放，但仅限于在过期集合的键；
· volatile-ttl：回收在过期集合的键，并且优先回收存活时间较短的键，使得新添加的数据有空间存放。
[bookmark: 官方为什么不支持-windows-版本]6.官方为什么不支持 Windows 版本？
答：Redis 官方是不支持 Windows 版的，因为目前 Linux 版本已经相当稳定，如果开发 Windows 版本，反而会带来兼容性等问题。
[bookmark: 为什么-redis-是单线程的]7.为什么 Redis 是单线程的？
答：因为 Redis 的瓶颈最有可能是机器内存或者网络带宽，而非单线程，既然单线程不是 Redis 的性能瓶颈，并且单线程又比较容易实现，所以 Redis 就选择使用单线程来实现。
单线程并不代表运行速度就慢，比如，Nginx 和 NodeJs 都是单线程高性能的代表。
[bookmark: 为什么-redis-需要把所有数据放到内存中]8.为什么 Redis 需要把所有数据放到内存中？
答：Redis 为了达到最快的读写速度将数据都读到内存中，并通过异步的方式将数据写入磁盘，这样 Redis 就拥有了快速查询和数据持久化等特征。
[bookmark: 在-redis-中-key-的最大容量是多少]9.在 Redis 中 key 的最大容量是多少？
答：最大容量 512 MB，官方说明如下图所示：
[image: https://images.gitbook.cn/4ea56a20-e05b-11e9-99bc-59d43b30c641]
1
[bookmark: jedis-和-redisson-有什么区别]10.Jedis 和 Redisson 有什么区别？
答：Jedis 和 Redisson 的区别如下：
· Jedis 是 Redis 的 Java 实现客户端，其 API 提供了比较全面的 Redis 命令的支持；
· Redisson 实现了分布式和可扩展的 Java 数据结构，和 Jedis 相比，功能较为简单，不支持字符串操作，不支持排序、事务、管道、分区等 Redis 特性。Redisson 的宗旨是促进使用者对 Redis 的关注分离，从而让使用者能够将精力更集中地放在处理业务逻辑上。
[bookmark: redis-如何设置过期时间如何设置永久有效]11.Redis 如何设置过期时间？如何设置永久有效？
答：Redis 通过 expire() 方法设置过期时间，语法：redis.expire(key, expiration)。当 expire 的过期时间设置为 -1 时，表示永不过期。
[bookmark: 如何保证-redis-的数据一致性]12.如何保证 Redis 的数据一致性？
答：可使用以下方法来保证 Redis 的数据一致性：
· 合理设置缓存的过期时间；
· 新增、更改、删除数据库操作时同步更新 Redis，可以使用事物机制来保证数据的一致性。
[bookmark: redis-的数据结构是什么它有什么优缺点]13.Redis 的数据结构是什么？它有什么优缺点？
答：Redis 的数据结构是跳跃表，跳跃表是一种基于链表的扩展，跳跃表还是一个链表，是一个有序的链表，在遍历的时候基于比较，但普通链表只能遍历，跳跃表加入了一个层的概念，层级越高元素越少，每次先从高层查找，直到找到合适的位置，从图中可以看到高层的节点远远少于底层的节点数，从而实现了跳跃式查找。
[image: https://images.gitbook.cn/693382a0-e05b-11e9-bc61-0549c31758ee]
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跳跃表优点：
· 实现比红黑树简单
· 比红黑树更容易扩展
· 红黑树插入删除时为了平衡高度需要旋转附近节点，高并发需要锁，跳跃表不需要考虑
跳跃表缺点：
· 比红黑树占用更多的内存，每个节点的大小取决于该节点层数
· 空间局部性差导致缓存命中率低，比红黑树略慢
[bookmark: redis-为什么用跳跃表来存储]14.Redis 为什么用跳跃表来存储？
答：第一是因为红黑树存储比较复杂，调整涉及到多个节点的并发修改；第二是越接近根节点的地方越容易产生竞争，即使是不同叶子节点的操作由于平衡操作也可能逐级向上涉及到接近根的节点，而跳跃表可以用 CAS（Compare And Swap）来并发操作节点，比较容易实现，且更加局部化。
[bookmark: 什么是缓存穿透如何解决]15.什么是缓存穿透？如何解决？
答：缓存穿透是指查询一个一定不存在的数据，由于缓存中没有，因而每次需要从数据库中查询，但数据库也没有相应的数据，所以不会写入缓存，这就将导致每次请求都会去数据库查询，这种行为就叫缓存穿透。
解决方案是不管查询数据库是否有数据，都缓存起来，只不过把没有数据的缓存结果的过期时间设置为比较短的一个值，比如 3 分钟。
[bookmark: 什么是缓存雪崩该如何解决]16.什么是缓存雪崩，该如何解决？
答：指缓存由于某些原因，比如，宕机或者缓存大量过期等，从而导致大量请求到达后端数据库，进而导致数据库崩溃的情况。
解决缓存雪崩的方案如下：
· 分析业务功能，尽量让缓存的失效时间点均匀分布；
· 使用 Redis 主备，保证缓存系统的高可用。
[bookmark: 什么是缓存预热有几种实现方式]17.什么是缓存预热？有几种实现方式？
答：缓存预热是指系统上线后，将相关的缓存数据直接加载到缓存系统，这样就可以避免在用户请求的时候，先查询数据库，然后再将数据缓存的问题。
缓存预热的实现方式，可分为以下两种：
· 数据量不大的时候，工程启动的时候进行加载缓存动作；
· 数据量大的时候，设置一个定时任务脚本，进行缓存的刷新。
[bookmark: 在-java-程序中如何使用-redis]18.在 Java 程序中如何使用 Redis？
答：在 Java 程序中可使用 Jedis 来操作 Redis，使用步骤如下：
1）添加 Jedis 引用
<dependency>
    <groupId>redis.clients</groupId>
    <artifactId>jedis</artifactId>
    <version>x.x.x</version>
</dependency>
2）连接并操作 Redis
Jedis jedis = new Jedis("127.0.0.1",6379);
// 存值
jedis.set("hello","world");
// 取值
jedis.get("hello");
// 关闭连接
jedis.close();
[bookmark: 什么是-redis-持久化如何进行-redis-持久化]19.什么是 Redis 持久化？如何进行 Redis 持久化？
答：Redis 持久化是指将内存中的数据保存在磁盘中，重启的时候可以再次加载进行使用。 Redis 有以下两种持久化方案：
· RDB（Redis DataBase）：是指在制定的时间间隔内将内存中的数据集快照写入磁盘；
· AOF（Append Only File）：该机制将以日志的形式记录服务器所处理的每一个写操作，在 Redis 服务器启动之初会读取该文件来重新构建数据库，以保证启动后数据库中的数据是完整的。
Redis 默认支持的持久化方式是 RDB 方式。
[bookmark: rdb-和-aof-有什么区别]20.RDB 和 AOF 有什么区别？
答：RDB 和 AOF 的区别如下：
· RDB 可能会引起一定程度的数据丢失，AOF 不会造成数据丢失
· RDB 的启动效率更高
· AOF 占用的空间比 RDB 大，AOF 的同步速度比 RDB 慢
总体来说如果对数据的完整性要求不高，RDB 是最好的解决方案，反之则选择 AOF。
[bookmark: redis-的监控工具都有哪些]21.Redis 的监控工具都有哪些？
答：常用的 Redis 监控工具如下：
· Redis-stat：采用 Ruby 开发，基于 Redis 的 info 命令来统计，不影响 Redis 的性能；
· RedisLive：采用 Python 开发的可视化及查询分析工具，它是通过监控脚本来 Redis 提供的 MONITOR 命令从被监控 Redis 实例中获取数据，并存储到 Redis 的监控实例中。
[bookmark: 如何定位-redis-的慢查询]22.如何定位 Redis 的慢查询？
答：使用 slowlog get 来定位慢查询操作，如下所示：
127.0.0.1:6379> slowlog get
0. (integer) 0
1. (integer) 1565937939
1. (integer) 28003
0. “lpush”
 2) "list"
 3) "1"
 4) "2"
 5) "6"
 6) "3"
 7) "4"
 8) "9"
 9) "8"
其中：
1. 表示慢查询记录 id
1. 表示发起命令的时间戳
1. 表示命令耗时，单位为微秒
1. 表示该条记录的命令及参数
[bookmark: save-和-bgsave-有什么区别]23.SAVE 和 BGSAVE 有什么区别？
答：SAVE 和 BGSAVE 都是用于 Redis 持久化的，它们的区别如下：
· SAVE 直接调用 rdbSave 函数（用于 Redis 持久化的函数），阻塞 Redis 主进程，直到保存完成为止，在主进程阻塞期间，服务器不能处理客户端的任何请求；
· BGSAVE 则会创建一个子进程，子进程负责调用 rdbSave 函数，并在保存完成之后向主进程发送完成信号，Redis 服务器在 BGSAVE 执行期间仍然可以继续处理客户端的请求。
[bookmark: redis-是如何实现同步的]24.Redis 是如何实现同步的？
答：Redis 可以实现主从同步和从从同步。当第一次同步时，主节点做一次 BGSAVE，并同时将后续修改操作记录到内存中，待完成后将 RDB 文件全量同步到复制节点，复制节点接受完成后将 RDB 镜像加载到内存，加载完成后再通知主节点将期间修改的操作记录，同步到复制节点进行重放，这样就完成了同步过程。
[bookmark: redis-可以切换数据库吗如何切换]25.Redis 可以切换数据库吗？如何切换？
答：Redis 不像 MySQL 等关系型数据库那样有数据库的概念，不同的数据存在不同的数据库中，Redis 数据库是由一个整数索引标识，而不是一个数据库名称，默认情况下客户端连接到数据库 0，可以在配置文件中控制数据库总数，默认是 16 个。
可以使用 select index 来切换数据库，如下所示：
127.0.0.1:6379> select 0
OK
[bookmark: redis-有哪些集群策略]26.Redis 有哪些集群策略？
答：Redis 集群策略有以下 3 种：
· 主从策略：1 台机器作为写操作，另外 2 台作为读操作，类似于 MySQL 的主从方式；
· 哨兵策略：增加 1 台机器作为哨兵，监控 3 台主从机器，当主节点挂机的时候，机器内部进行选举，从集群中从节点里指定一台机器升级为主节点，从而实现高可用。当主节点恢复的时候，加入到从节点中继续提供服务；
· 集群策略：Redis 3.0 之后增加了集群的概念，可实现多主多从的结构，实现真正的高可用。
[bookmark: redis-集群方案都有哪些]27.Redis 集群方案都有哪些？
答：Redis 集群实现方案如下：
· Twemproxy 是 Twitter 开源的 Redis 代理，它的使用和普通 Redis 完全一致，它会以一个代理的身份接收请求，并使用 hash 算法将请求转接到具体 Redis，将结果再返回 Twemproxy；
· Codis 是开源解决方案，也是目前用的最多的集群方案，基本和 Twemproxy 效果一致，但它支持在节点数量改变情况下，旧节点数据可恢复到新 hash 节点；
· Redis Cluster 是 Redis 3.0 自带的集群方案，特点在于他的分布式算法不是一致性 hash，而是 hash 槽的概念，以及自身支持节点设置从节点；
· 业务代码层实现，创建几个独立的 Redis 实例，在代码层对 key 进行 hash 计算，然后去对应的 Redis 实例操作数据。这种方式对 hash 层代码要求比较高，考虑部分包括，节点失效后的替代算法方案，数据震荡后的自动脚本恢复、实例的监控等。
[bookmark: redis-如何做内存优化]28.Redis 如何做内存优化？
答：把相关的信息整体存储，而不是把每个信息独立存储，这样就可以有效的减少内存使用。
[bookmark: 分布式锁设计时需要注意哪些事项]29.分布式锁设计时需要注意哪些事项？
答：通常分布式锁在设计时，需同时满足以下四个约束条件。
· 互斥性：在任意时刻，只有一个客户端能持有锁。
· 安全性：即不会形成死锁，当一个客户端在持有锁的期间崩溃而没有主动解锁的情况下，其持有的锁也能够被正确释放，并保证后续其他客户端能加锁。
· 可用性：就 Redis 而言，当提供锁服务的 Redis master 节点发生宕机等不可恢复性故障时，slave 节点能够升主并继续提供服务，支持客户端加锁和解锁；对基于分布式一致性算法实现的锁服务，如 ETCD 而言，当 leader 节点宕机时，follow 节点能够选举出新的 leader 继续提供锁服务。
· 对称性：对于任意一个锁，其加锁和解锁必须是同一个客户端，即，客户端 A 不能把客户端 B 加的锁给解了。
[bookmark: redis-集群实现的原理是什么]30.Redis 集群实现的原理是什么？
答：集群的实现原理和集群的实现方式有关，如下所述：
· Redis Sentinal 着眼于高可用，在 Master 宕机时会自动将 Slave 提升为 Master，继续提供服务；
· Redis Cluster 着眼于扩展性，在单个 Redis 内存不足时，使用 Cluster 进行分片存储。
[bookmark: redis-常见的性能问题有哪些]31.Redis 常见的性能问题有哪些？
答：Redis 常见性能问题如下：
· 主服务器写内存快照，会阻塞主线程的工作，当快照比较大时对性能影响是非常大的，会间断性暂停服务，因此主服务器最好不要写内存快照；
· Redis 主从复制的性能问题，为了主从复制的速度和连接的稳定性，主从库最好在同一个局域网内。
[bookmark: 更多资源下载交流请加微信morstrong加入永久会员网盘更新更快捷]更多资源下载交流请加微信：Morstrong,加入永久会员,网盘更新更快捷！
[bookmark: 本资源由微信公众号光明顶一号提供支持]本资源由微信公众号：光明顶一号，提供支持
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Redis keys

Redis keys are binary safe, this means that you can use any binary sequence as a key, from a string like "foo" to the
content of a JPEG file. The empty string is also a valid key.

A few other rules about keys:

e Very long keys are not a good idea. For instance a key of 1024 bytes is a bad idea not only memory-wise, but also
because the lookup of the key in the dataset may require several costly key-comparisons. Even when the task at
hand is to match the existence of a large value, hashing it (for example with SHA1) is a better idea, especially from
the perspective of memory and bandwidth.

e Very short keys are often not a good idea. There is little point in writing "u1000flw" as a key if you can instead write
"user:1000:followers". The latter is more readable and the added space is minor compared to the space used by
the key object itself and the value object. While short keys will obviously consume a bit less memory, your job is to
find the right balance.

e Try to stick with a schema. For instance "object-type:id" is a good idea, as in "user:1000". Dots or dashes are often
used for multi-word fields, as in "comment:1234:reply.to" or "comment:1234:reply-to".

* The maximum allowed key size is 512 MB.
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